ANOTHER GREAT GAME
BROUGHT TO YOU BY

D()MARK |

WATCH OUT FOR THIS LOGO
ON OTHER TITLES
For all enquiries about this or any other Domark game, please
write or telephone our special customer support department at
Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney, London SW15 1PR.
Tel: 081 780 2224 (Between 1.30 and 4.30 pm)

This game is licensed by Sega Enterprises, Ltd,
Artwork and p w 401 mno & Greup Lid for play on the SEGA™ Master System™

e are, Ltd, we, 5157 Lacy Road,
London Y15 1P PRINTED IN JAPAN

opL

\SEas/

D( JMARK




- ALSO AVAILABLE FROM
DOMARK ON MASTER SYSTEM

SUPER SPACE INVADERS

—

i
el

WARRANTY GARANTIE
Domark reserves tha right to make Domark behat sich cas Recht vor, v jeder
P in the product ibed in Zoit und chneg Vorankindigung

this manual, a? any time and without notice. \erbessenungen an dem in desem
Handbuch i 1

Domark mak d L

impliod, with respect to this manual, its

quality, merchantability of fitress for any Domaﬂgmkmdnkmgdumuwe

particular purpose. Garantie fe tas Handbuch, seine Quaitat,

I sy defect arises dunng the ninety day
fimited warranty on the product itselt ie.
not the software programeme, which
provided “as is"), retum it in its ceginal ©
conddtion to the point of purchase:

GARANTIA

Domark s reserva o derecho de electuar
mayoras al procuctn descrtc en este
manual, en cuslquier momenta y Sin v
s,

Domark no olorga RNgana garantia, ya sea
express 0 implicta, respecto oe este

sting Verkaufichiet oder Eignung fir einen
bestimmten Zweck. Falls inneehalb Ger
Garantieze:t von 80 Tagen en Defekt am
Produkt seibst autfnst jd h. mchi &m
Saltware-Programm), bringen Sie €3, 50 W
5 s, 2u dom Geschaft urick, wo Sie es
qokauf! habérn

GARANTI
Dorrwk forbenaler s raften 3t Utton.
avdant

produiden, vma‘hmpurﬂclo:muhm

Domark Kmnar ingen garant, antingen
dhitekt eder indirekl, betraffande denna
nandbok, dess kvaiiet, siibarhet och

i fie gtt sérakdt Sndamal Om en

manual, su calidad, bdad o
ndecuacién para un fin en particular

S surge alglin desperfocto en o producto

e si{0sea, no en o programa do software,

¢l cual $& suministra ‘tal como estd)
duranie ol limitado de garantia dé
nowenta dias, favor de devoheno en sus
condicionés onginales ol lugar de compra,

COM

= M&Wm.ﬂrm&hmdd@mldw

inte | programyaran, som férses “as i87)
under de 90 dagar som ulgr penioden 1or
den begransade garantin, retumnera den bl
inkGpasstasstaiet | upsrungigt skick.

GARANTIE

Diormark s réerve Ja dros d'amdioeer le
produt decrt dans co manuel 4 nmporte
quel mament et sans prévais. Domark ne

s'engage & aucune garantie, Expame oU
nion, concemant ce manud, sa qualité, sa
valewr marchande ou son utisation & des
fins partcubbres.

Sile produtt ki-méme (c.id non pas le
programeme logicstl, qui et vendu “tel quel’)
présentart un délaut queicongue peadant
les. 80 jours de la imite de garantie,
rapportez-la dans son Hat d'origine A votre
revengeur.

GARANTIE

Domark ehoudt 2ch het recht voor om het
product zoals beschreven in de handleding
1e verbeteron en di op eender welk
ogenblik en zonder vooralgaandalyk beecht,
Desmark biect geen utdrukkeljke noch
impkciete garantios wat deze handleiding
betrett, de kwallel ervan, de
verkoopbaarheid of guschitheid voor
eender wik bijzonder dolend

Als, tidens oe beperkie-garantiopenode van
00 dagen, een delect optreadt n het
product 2elf (d.i. niet in het schwara
programma, dal wordt geleverd ‘zoals het
47}, bezorg het dan in zyn oorspronkelike
foestand terug san het aankooppunt

GARANZIA

L Domark & riserva il dirtto di apportare
miglicearnenti al prodotto descritto in qusto
manuale in guangue MoMmento @ senza
obbig d preavisd,

La Damark non fornisce garanze espresse
0 mpheite rispetto al presents manuae, 4
£ qualti commerciabilith o adeguateza
por quANGUE SCOpa particolare,

Qualcra 9 verficasseea dietti nel prodotio
18550 {10 nON 1 programma d Software,
che vine formito “come &%) durante il
perioda della garangia kmetala i novanta
giomi, si prega di restiuiria nelle sue
condizion orginal al rvenditors

TAKUU

Dermark pidttal odecden pacantan thssd
Khsikirjassa kuvattua tuctetta, méloin
tahansa ja dmottamatta

Dormark of anna mitadn takuita mith hiee
wkhhjnan smh.ﬂuuﬂ
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Jos jotan vikaa imenes 90-pdivin raoteiun
takuun akana e tuotteessa (tmd of sis
1arkota ohjeimaa, mik tarnotasn
‘mykyisilisan olen’), palauta se

14




Inicio

Starting Up Vorbereitung Mise en route Preparativi Farberedelser for Starten Aloitus
¢ spelstart
1. Set Master System o 1. Schieon Sie thr Soga Mastor System- 1. Instaflez votro Sega Master Systemou 1, Prepare su sistema Sega Master System 1. Montate il vostro sistema Sega Master 1. St je Sega Master System of Master 1, Kytko Soga Master System tal Master
mm?y;mmmhm oder Master System Il-Geordt wie in der Matnsnmlfwumom- oMaster System il como se deseribi e s»_.-nmums,umum 1. Utitr anshutningama wmzmwmm s,slunsml-m iy
instruction manual. Plug in Control Anistung beschrieben an. Schiieben S dans co moda o emplol. Branchez b su manual de instrucciones. Enchute o descritto hel manuale di tstuziont anvsningama  biks-amfsingen 4 staat in de handieding. Skt controlier 1 ot ipereitiellony sheden
Pad 1. dann das Stecerpult 1 an. bloc de commands 1. controlader 1. Cologare la pulsantiera & controtio 1 Segas speidator Master System ller aan, Kythe saittiaippa 1 sisdn,
; Mastor System Il Ansha styrpiatta 1
2. Make sue the power swich is OFF, 2 S0 sich, dall der 2. Assurez-vous que | 2. Asegiress de que el intermuptar de 2, Assicurars che [ahmentazione sia 2. Zot do Sega System UIT. Stop nu de 2. Varmista, ettd vietakytiin on kyt
Then inset the Sega cartidge nto Netzschater auf OFF gestelt st, und d'alimentation est sur OFF. Ensute, akmentacién estd en la posicion OFF. disattvata (OFF). Quindi inserire la 2. Kontroliera at strbbeytaren, St Sega Cassetle erin mmm.rmk:nw
the Power Base. ‘schieben Sie dhe Spiolkassetio in das introdutsez la cartouche Sega dans la Inserte entonces. el eartucho Sega enla cartuccia Sega nella Power Base Mwm,mm Jilkeen Sega-kaseth teholihteescen,
Gordl oin consola 3 r G speidatom, 3. Zot de Sega Systern AAN, Na een
3. Tum the power switch ON, In a few . 3 Attvaro Falimentarione moment 2 o het Tielschorm. 3. Kytke virtakytkin tolmintaan (ON).
merments, the Titie scroen appears. 3. Schalton Sio das Gerdt oin (Netzschalter 3. Mettez | dalimentationsur. 3. Ponga el mlermuptor do alimentacidn en termpo appari lo schermo del tolo 3. Sl 1l strombeytaren, ERerndgrt Otsskkokuvansitu dmestyy esin hetien
fut ON) Kurz daraut erscheint ON. Pous aprs, ['boran do tre apparal ON. Desputs dé un momenta, sekunder visas rubrksomen p 4. Als ja geen titglschenm ziet, moet jo de fuuttua.
4. the Titke scroen doesn't appear, tum automatisch dor Titelbildschirm. ! ! aparacerd la pantala od titulo. 4. 500 scherma del titolo non appare, Soga Syseem woer UIT zetten. Kijk goed
the power switch OFF, Make sure your 4 Silécran do titro 1 apparit pas. metter i spegners apparecchun (OFF). Accertarsi na ol ales goedis aangesioten en of do 4. Jos otsikkokuvaruutu @ imesty esiin,
system is set up correctly and the 4. Falis cher Titolbddschirm nicht prscheint, lintornuptout sur OFF, Virifiaz que lo 4, 5ino apareca a pantala o2l thao, chii sistorna sia montato Coettamente 4 514 il strdmbrytaren nér rubrikscenen cassette o Qoed in zit, Zet hem daarna Kyt virtakytkin pocs forminnasta (OFF).
5 properly inserled. Then tum schalten Sio das Gert wieder aus systbme est installd correctement of que ponga ¢l OFF ol interruptor d o che la cortucein sia msentanei Modd | jnus visas pd bidsimen. Kortrollera weer ARN, Varmsta, etth jirjestemisy on kyteetty
the power swéch ON again. {Motzschalter aufl OFF), Uberpriden Sie | a cartouche est bien lnséed. Flametiez Smentacitn, dequodl appropriato. Quind attrvare df nuovo anshtningama och aft kassetton har ok [a et kasett on kupnolisest
b Anschilisse, und ob die “ Finteruptour st ON. mmmWWﬂ Talimentazions (ON). satts | pd koereid satt, St il L«omlwmwuﬂ korsoln sisily. Kytke vrtakytkin sen
Important; Aways make sure the Power oingeschoben ist. Enflonces, . spanningschak staat als jo Jakeen vudslioen toimintaan
Swich i3 furmed OFF when insesting o Stiden Slo dann den Netzschal beg '!:NW%G& intermuptor de almentacite. Importare s s che o o cen cassefte I e consoe stop! of erut s
temoving your Cartridge. wheder suf ON ernupleut d'almentation ‘ntemutor sia colocaro sulla posaione ; hash. Tarkodd: Pidd ana huolta s, et kytket
L avant d'msérer ou da retirer ka cartouche, :'mﬂlﬂo::wfﬂwr:t\;:ga:d OFF perma di inserire 1a cartuccia Segao mmmml gm:;:\ mmmmﬁﬂ
Do Mm b antes de insertar o Ge sacar & catucho, W@ lasitogle. Vtas Ut ur speldatom, () e : ulos. iy
Caontrol Pad 1 Splelkassatto stots suf OFF stollen. X Cartuccia Sega = Controber 1
o - (©) Catauche Soga (@ Canerose ) S oot ® () sogoKasets
@ Control Pag 2 (1) Soga Spiebasstte O cte A ® : (2) Pusantienn di controllo 1 @) Stymlatian' () Controter 2 ®
commande Controtado Saatolaippa 1
ontrolia 2
(5)Bioc do commanda 2 (@) Contolador 2 pﬂ'l] W. Eﬂ'"l‘“ (@ styplanan2 () oo



GAME BACKGROUND
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Yeu are the only obstaci between Jaftar
and the throne. An adventures from a
foregn land, innocent of patace intrigues,
you have won the heart of the Sutan's
Tovely younq daughter. And in $0 doing, you
have unwittingly made a powertul enemy,

On Jatfar's orders, you are arrested,

HINTERGRUND DES
SPIELS

In einer duriden Zedt, wihvond der Sultan in
airem hemden Land Kneg fihrt, hat sen
Grofwesit Jattar die Macht an sich

Land stohot die

and an hows to decide. Marry hm - orde.

Locked in her room highiin the palace
tower, the Precess rests afl her hopes on
m,mm:muw?qm:wmn
hourglass, her choice can a
thvone for the Geand Vizer, , 8 new roign of
terror for his long-sutfering subjects... and
death for the brave youth who might have
boen... Prince of Persaa,

PROLOGUE DU JEU

Enmslu'r::ﬂm uﬂul’mx
du Suran, en guerre & l'étranger,
e s R AT
du . parys,

émit sous lo joug de la tyrannie, ef réve do
Jours mailours.

Vous Mos o seul cbistacle entre Jaffar ef le
tréne. Avonturier venu o ung terme drangbee,

Enfermde dans sa charmbire fout en haul de
uwmpﬂ%.mrmn
ot vous. Cav,

S,

o

que .. b trbnie pour la Grand Vigk, .. un

mu':t'::l. dllm.;“
mmuuﬂm

INFORMAGION BASICA SOBRE
EL JUEGO

bajo of yugo del trand, y suedia con tiempos
mejones,

Tu eres o (nkco obsticulo entro Jaffary o
ton0, Aventurero que vienas de otras

encantadorn higa del Suthn, Y al hacerlo, te
has ganado, sn saberlo, un poderoso
BNemigo.

By bedanes de Jaftar to arrestan, e qutan

Para la Princesa, Jaffo: tiene dos opciones
memmcammdn
muede.

[Encerrac en su cuarto en ko alto de la tome
del palacio, la Princesa ha puesto todas sus
awperanzas en tl, ya que cuando deje de
fulr 1a arena én ¢l reloy, su eleccidn solo
podeh abride las puertas ol trono al Gran
Wi, iniciar un nuewa reina del terror para
”wmﬂmmv
ocasional la muene da ese joven vabente
que podra haber sido . o Principe de
Porsia.

INTRODUZIONE

NuWh&mml&#wmhnhw
a combattere, Jaffar, I sua Grand Vioer &
Wdﬂomdﬁm Sotto
giogo dela sua timania i popalo soffriva @
sognava glomi miglion.

Tusel il solo ostacoio tra Jatar ed i trono.
Sel un avventunero venuto da un'altro

giovane figha del Sultano o quindi & s6i

fatto, involontariamente, un potente nemico.

Su ording di Jaftar vieni arrestato e privato
el tuol possessi e delta fua spada per poi
essere gettato nella prigione del sutano,
Per quanto riguarda ka beda Principessa,
Jaftar ia ha dato un om per decidere se
sposario o morke,

Chitrsa nell stanza ps alta della tome sel
patazzo, la Principessa affida tuite be sue
speranze a fe. Quando I'itme granelo &
sabbia defluird dalla ciessidra del 1empo, la
sua scelta dard, comunque, 1l trono al
Grand Vigier...un nuovo regna di terroee per

SPEL BAKGRUND

|on tid @v mirker, medan Sultanen sidss |
et utlanskt krig, hans Grand Vizier Jattar
nar tagit makten. Genom landet 4 ider
mianniskioma under tyranni, och drommer
om batire dagar,

Du b cen erfta detaben, mollan Jattar och
tronen, BN dventyr frin ett oldant

land, oskyidigt av siotts intriger, du hat
wannit Sultanens vackra dotters hifrta Och
pA det sittet 8 har du ocksd 41 en krafthul
fiende.

Ganom Jaltars order, s8 & du amesterad,
frintagen dit svard och dina Bgodelr, och
kasstad ned | siottets mirka delar. Jaffar
ger prinsessan eft val och en timme att
besthmma sig. Gt sig med honom -
eller b,

et | hernes rum higt Lppal slottstomet,
4 vintar och riknar prinsessan med ait du
kommer afl ridda henne innan det &r
$orsent. Fér nir det sissta av.sanden rinner
igenom timmglaset, hennes val ger bara en
tron till Geand Vizier... en ny tid av terror til
dbden 1or den ungdom som skulie kunna ha

", warit... Prinsen av Persien,

ACHTERGROND VAN HET  PELIN TAUSTA
SPEL
akakaodells Sulttaann

In dorkere tyden_ als de sutan afweng s wmwmwm\'mm
notmo:*wnur.mmmﬁrm de ) oo et —

v '3 K
machi over, Over het hele land Eden de mmmmﬂmmm
mensen onder het juk van de q Foista

€n cromen van belere tiden,

U afieen staat tussen Jaffar on de troon. U mmmmmm
bent ben avontuner Lit het buiteniand dis sinulla ole aavistustakaan  palatsissa
niets afweet van de intriges in het paleis en ista vehiedyistd, mutta olet
u hoeft het hart van de mooie jonge dochler  yoittanut ihastuttavan nuoren
&mmwmu Maar herdoor tytthron omaksasi. Ja nian

U zonder dat u het weet opeens een tehdessisi olet saanut tseliesi tabtomattasi
machtge viand gekregen.
Op bevel van Jaftar word! u geamesteerd, Jaffar'n sing
w Twiand en uw andere bazittingon m":wumm%
worden U afgencmen en b wordt in de snut heitetdin Sulttaanin
werkers van Oe sultan gegooid, En wat de Prinsesssalle Jafar antas valinnan varan ja
prinses betreft, Jaffa geeft haar de keuze @0 hanen on pMettivi tunnin
60 uur O 1 besissen: met hem trouwen - Prinsessan on mentivl naimisiin Jatfar'n
of sterven, kanssa - tal kugtava,
De prinses, dia # haar kamer 2t Luikopen takana huoneessamn
opgesiaten; Heeft al haar hoop op u patatsin lornissa Prinsessa panee kaken
gevestigd. Want als de zandioper leeg is torvonsa sinuun, Silkd kun vimeset
e haar eze alieen maar betekenen dat hiekanmuna valuvat timalasista, hanen

izier de troon oen Ou v fuoda valtar

rm' periode van angst en termeur voor Suurvisinille . . . wuden hirmuvallan kauan
haar onderdanen dw het toch al zo moeilijk karsnodie sl ja kckeman
hebben...en de dood voor u, die zo dapper  nuonukaisele, josta oksi voinut tulla Prince
is en i Prins van Perzié had kunnen zin. dmﬂﬂ‘m




TAKE CONTROL

1 Joypad - (direction button)
@ Button 1
3 Button 2

RUNNING, JUMPING AND
CLIMBING

To tum around: Tap the joypad to the e of
right.

To run: Push the joypad in the direction you
want to 0o fieft of right]. Release the joypad
tostop.

To take caretul stops: Hokd down butten 1
and push th joypad in the direction you
want 1o go, You can use caretul steps 10
move right up 1o the edge of a pitar a

To jump forward: When you are standing
still, push button 2 and move the j0Ypad in
fre dieection you want to jump

You can jump furthet with a running start,
For a running jump over a chasm, back up
at leas! two Ul sircers from the edge. Move
thi: joypad 10 start running and whils!
running press button 2 1 pmp.

LAUFEN, SPRINGEN UND
KLETTERN

Sich umdrehen: Steuerblock rechits oder
ks antippen.

Lauten: Steuerbiodk in e Richtung
driscken, n G Si gehen wollen (inks oder
rechts). Zum Anhalten Steuerblock
hostassen.

sich bis ganz an den Fland einer Grube oder
eings verdicht aussehenden
Fubbodenabschnits vortasten.

Hochspringen: Steuerblock gerade nach
oben dricken.

LES COMMANDES

i Joypad - (bouton directionnel ou
pouton-0)

@ Bewton 1

2 Bouton2

COURIR, SAUTER ET GRIMPER

Pour Laie volte face: Appuyel lgererment
& gawche ou & droite sur o bouton
drectonnel du joypad.

A TOMAR CONTROL

1 Parel de control (poton direcciona)
2 Bottat

3 Botn2

CORRER, SALTAR Y TREPAR
Para girar sobre lo talones: Tocar
igeramante ol panel de control hacia la
derecha 01 rquierda.

Para correr: Presionar el panel de control

on la dreccidn des6ada izquierda 0
dorocha). Soltar ol paned de control para
detornrse.

Para dar pasos sigiosos: Mantener

lorsue vous marchel sur un 5ol d'aspect
suspect,

Pour sauter en I'sir Appuyes vers le haut
st o bouton-D du joypad

Pour sauter on avant; Loruque vous Hes
immotyle, appuyes sur le bouton 2, pus

appuyez sur le bouton-0 dans la directon
vers laguelo vous voulez sauter,

Vous pouvez sauter plus loin en prenant un
#lan, Pour sauter aves élan au-dessus d'un
abime, tioignez-vous du bord en reculant

do deu enambbes s moins. Appuyes sur
o bouton-D du joypad pour commencer
wr.pn.ls.w“mm.wmluh
bouton 2 pour sauter,

e do ¢l boldn 1y presionar el panel
e control on ka deeccion despada, Se

Pam saltar hacla amba: Presionar ol panel
e control en linea recta hacia aba.

Para saltar hacia sdelante: Estando parado
y Quitto, presiona el botdn 2 y maver el
panel de control en 1a direccitn en que se
dsea safta,

S0 putde saltar mas lejos si 52 Corme anies
o satw, Paraunsatoen camena par
encima de un precipicg S debe retroceder
por lo menos una distancia de dos trances
completos a partir del borde. Mover el
pand de control para inciar la carre, ¥
durpnte la misma, presionar ¢ boton 2 para
satar,

CONTROLLI

¥ Joypad - ipusante ¢ drezone)
2 Putsante !
¥ Pulsante 2

SALTO, CORSA ED
ARRAMPICATA.

Per muoversd intomo: dai un colpetic ol
joypad a satra o a destra.

Por comere: spings il jaystick nefla dresiont
in cul desiden andare (3 sinistrd 0 8 destra),
Por fermar, lascia d joypad. [

Per prendere | passi accurati (carehul
steps); mantom premto il pusanta 10
sping: il joypad nella diresiond in cul
desiden andare. Pudl usare | pass accuratl
por andare direftaments verso 1 sponda &
na trappola 0 di una parte di pavmento
cho sembra sospettoso.

Per saltare allinsi: spngi i joypad il sl

Per arrampucart s0pra ad una spondac
mettiti 8 fronte aka sponda e spingi il
foypad allinsil, S ¢ necessand wsa | passt
accura per posinonarti da sotto ka sponca.

TAKONTROLL

I Joypad - {direkbons knagp)
2 Knapp1
0 Knapp 2

SPRINGA, HOPPA OCH KLATTRA
Att vinda sigs Trjck p Joypaden bl hier
eller V‘&’ﬂ' r

At springa: HAl Jaypaden | dan direkton
s chu wil g (vansiey eller hoger) sLapp
for att stanna.

it ta 16rsikliga steg: HI ned knapp 1 och
hl Joypaden | den direkbion som du vil g
Do kan anvanda forsiktiga steg for att fhytta
till kanten av en angrund cler en b av
goivet som ser underhgt ut.

Att hoppa upp: HAl Joypaden rakt upp.

Du kan happa lngre med & springando
start. For of springande hopp Gver et hdl,
backa dminstinne ted steg frin kanten.
& Joypaden fér att bira sprnga medans
Qu springer tryck nied knapg 2 15¢ att hoppa

Por scendens da una sponda raggangi §

margine della sponda, girat: & speg: il
joypad allingu. Per scendere lentamente
premi il pulsante 1 ¢ mantiendo premuto
mentre per saltar g kascia # pulsante 1,

ICONTROLE OVERNEMEN

0 Stuurknuppel (richtingknop)
1 Knop 1

KONTROLLI

L Jeykiar - jsuuntapainke)
i Panig 1

JUOKSEMINEN, HYPPAAMINEN
JAKIIPEAMINEN

Kadntyhksesi ympar: Napesta joyreana
vasomemalie 1 Dealie.

1 Hnop 2 3 Panie 12
IRENNEN, SPRINGEN EN

KLIMMEN

Omkeren: biweag 02 Stuurknuppel raar

Tinics of rechts,

Rennen: duw oe ppel in da nichting

besgst Tyonnd sishon

waarn u wilt gaan (inks of rechty), Laat de
stuurknuppel los om te stoppen,

foyhbara

suuntaan, miben haluat mennd (vasemmalia
tai ockealie), Vapauta joykkan
pysahtyikses.

riching waarn u wilt gaan. U kunl
voorzichtige stapyes getruken om helemaal
naar de uiterste rand van van een diepe kul
of put te kmmen of om over oen gedectte
wan g vioot 10 lopen dat er verdacht uitziet.

Omhoog springon: beweeg de
stuurknuppel recht amtoog.

Naar voren - als u st siaal druk
‘dan op knap 2 en beweoq da stuurknupped
in de rchting waarin u wit $prngen

U kurit veresi Sringen ails U een aanloop
neemt. Om een aanloop over een Koo te
nemen moet u menstens bvee S1APEEN van
da oot of staan. Beweeg de stuurk |

o i isia askeleita: Pidh

poinkg 1 alispanetiuna [a tybnnd oykaria

sihen ppsrtasn, mibin haluat mennd. Vot

kayttas varovaisia askeleta sartylksesi

avan kulun 1al epadyttian nakiisen latia-
yhos:

Tybrwd joykkaria sueran yios.

Hypiitiksesi eteenpdin: Seizoessasl
Ikioumatta, paina painiks 2 1a ja sirra
wmikl‘hl sihen suaritaan, mibin hauat

Voit ypdta kauemmas, o3 alotat juosten.
Hypatiksest kuilun vl posten, mene

taakespin vANINTASN kaksl tiyttd asketa
reunasta. Likuta oykkara aloitaakses:

om hard 1a lopén on ais U eenmiaal hard
loogt, druk dan op knop 2.

juoksun ja pana panke 2.1a
hypatsksest.
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To climb down from a ledge: Step upto
the edge, tum around, then push the oypad
down. To hang from the ledge, press button
1.and hoid & down. 10 bet yourself drop,
release button 1,

Any time you jump or fall whhin reach of a

To dueke Push the joypad straight down.
Releasa it to stand up.

To pick something up: Crouch down near it
by pushing the joypad straight dewn.

sich um und driicken Sie den Steuertlock
riach unten. Um sich an den Vorsprung zu
hangen, Knopl 1 betitigen und festhakten.
2Zum Herunteriassen Knopl 1 loslassen.

Immer wenn S im Fallen in Reichweite

Pour grimger sur un rebord: Placez-vous
face au rebord et appuyer vors le haul sur
Ie bouton-D, Si nécessaire, marcher 4 pas
prudents pour vous pasibonner sous le
ribord,

Pour descendre d'un rebord: Placez-vous

ou bord, faites volte face, puis appuyes vers

lix bars st o bouton-D du joypad, Pour vous

suspondre au rebord, appuyes sur le
enfonce.

Pour ramasser quelque chose:
mwmtmam.um
appuyant vers le bas sur o bouton 0.

Para trepar a un salionte: Pararse do cara
al saliente y presionar ef paned de control
hacia amiba en linea recta. En caso de ser
necesand, utilzar los pasos sigiasas para
colocarse debajo del sabente.

Para bajarse de un saliente: Caminar hasta
¢l borde, girar, y luego presionar ef panel de
control hacia abago. Para colgarse del
sabente presionar ¢l boton 1 y mantenerio
presionado. Para dejarse caer, soltar of

Cada vez que salies o tengas un salente 3
mang, 1 pusdes alerrar a i presiorando
und de los botones. No obvidar que al soltar
o botdn, también se susts o salente.

Para agacharse: Presionar el panel de
control en linea recta hacta b, Softaro
Para erguinse.

PPara rocoger una cosa: Prosionar el panel

e control en linea recta hacia abajo para.
Inchnarse cerca de fa cosa.

Waa e
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Per amampicarti sopra ad una sponda: hoppa frammdt; Nir du stie stl, tryck

mettiti di fronte alla sponda e sping| P4 knapp 2 och Mytta Joypaden | den

eypad Se¢ i Wattra upp till en ydla: Std med

accurati per posizonarti da sotto lasponda.  ansikdet mot hyllan och hAll Joypaden rakt
om anvind 1rsiiga steq

Por scondere da una sponda: raggiung! # 16x att 14 den ratta possibonen nedanite

margine della sponda, girati o spingi il

foypad alfingss. Per

premi il pulsante 1 ¢ mantienilo premuto At Kittra ned frdn en byl G4 framm til

mentro por saltar gis lascia il pulsarte 1, kariten av hylan, vand B om, hill sedan

memuﬂuh&ndrm

Op oen richel kiimmen: Sta met uw gosicht  Kivetbksesl yibs ubonomalle; Seiso
nay ¢ richel en beweeq de stuurkuppel wmmhm
omhoog. Indien nodig kunt u voorzichtige joykkania suoraan vids. Jos haluat, voit
stapjes nemen om op da juisle plasts op 0o varovaisilla askeleila sijottan itses
richel te gaan staan.
Langs een richel naar benoden kimmen: Kivethiksosi alss ubonomata: Asty
Ga op da richal staan, keer om en druk de WMM tydand
Stuurknuppel naar baneden. Om aan eon Joykbaria alas. Rippuaksesi
richel te bifven te hangen most uop knop 1 paina painde 114 ja pidd std
drukken en deze houden. Alsu dlaspainettuna. Pudottatuaksesi vapauta
Zich will Laten valen most U knop 1 losiaten.  pande 1,
Als u springt of valt binnen handborek van Jummwlﬁmw
‘een nchel, dan kunt u deze vastgripen door m
op een knop te drukken, Maar denkerwel  painiketta painamalia. Muista
om dat, afs u de knop loskaat, dat u dan ook mmpﬂﬂln
de richel laslast!
Bukker: druk de stuurknuppel helemaal Kyykistyiksesi: Paina joywkaria suorsan
raar bereden. Omn weer rechiop te staan alaspiin, Vapauts se seisoaksesi.
moet u hem koslaten,

Poimiakses! jotain: Kyyristy artikkelin
lets oprapenc Hurk bij kets noer door de Iishlla tybntmild joykaria suoraan
stuurknupped helomaal naar beneden te alaphin,



SWORD FIGHTING

When you come face to face with an asmed
opponent, release the joypad, You wil
outomatically draw your sword = f you have
oné - and o on guard. In this stance, the
controls ane somewhat different.

To strike: Press button 1.6

To advance: Push the joypad in the
direchion you're facing flowards your
apponent).

To retreat: Push the joypad away from your
opponert.

To stop fighting: Push the joypad down.
Once you have put awary your sword, you
are free 1o run. jump and cimb as usual. Be
careful, hough - when you are off guard, 4
sngle swort biow can kil you.

COMBAT A L'EPEE

Lorsque vous vous retrouvez face 4 face

avecun anmé, rolicher le
bouton-0 du joypad. Vous déganerez
AUtomatquemant voire Gpde (s vous en
aVez une) £t VOUS Vous metirer en garde.

Pour parer e coup de l'adversaire;
Appuyer sur e bouton 2 juste au moment
wrmmmsmmm-

cependant -
hlnnmnlnpnmuldamm
coup d'épée peut vous tuer.

COMBATE CON ESPADAS

Al encontrarse Cara i Gara €on un

espada —si la benes— y te pondris en
quardia. Durante esta etapa los controles
son ligeraments dderentes.

Para stacar: Presionar of botén 1

Para avanzar: Presionar el panel de control
n la direccidn que miras hacia of
adversario).

Para retroceder: Presionar el panel de
contred en direccién opuesta a adversano,

Para bloquear of ataque del adversario:
meumzmunwinmm
o adversanio ataca. Tal vez se neceste

uigo 0 prictica para lograria en el
momento procisa. Obsenvar al adversario
minuciosamente y esperar a que éste

Para dejar de luchar: Presionar ol panel de
controi hacia abajo. Unavez que hayas
SVIRNACO L eSpada puedes vaiver & cormer,
saltar y trepar en k forma de costumbre,
Pero no dejes d tener cuidada: cUanda no
£514s en guandia un s0k 1ogue de espada
puede matarte,

COMBATTIMENTO CON LA
SPADA.

SVARD STRIDER
N du kommer ansite mot ansikie mad en

Per avanzare; sping i joypad verso la
drezione in cul stal anaccanda (veeso il o
avversario). K

Per fitirarti; sping: il joypad lontano daf tuo
avversario.

Osserva
awiversanio od aspetta che egh t aftacchi.

D kommer atomateskt att ora ot svard -
om du har et - och g4 1l antal, | detta
bgonblick 53 & kontrallerna

At antatl: 'rmpa;mpm.

At gd trammat: M Joypaden | Gen
direktion o har ansiktet Mot (Mot din
motstandare)

Att dra tillbaka: HAll Joypaden frén din
motstindare.

kan behévas ke dvneng lor att gbea detta
vid det ritta tiltaliet, Titta noga pd din

och vénta pd honomiills han

it

At shta sidss: H3 Joypaden ned. Nir du
har stoppiat tisbaka dit sviled 58 8 du fnatt
spanga, hoppa och kattra som vanligt. Men
vat forsiktig nar du imte &r koncentrerad <4
kan et enda slag doda dg.

ZWAARDVECHTEN

mumhwmlcmmm
uMlppddm

los. wam&d‘!lﬂ'

als U of een hooft - mmmum

positie aan, Nu werken de controleknoppen

Uthalen: druk op knop 1,

Naar voren gaar: druk de stuurknuppel in

e richung waann u ket (naar uw
tegenstander),

MIEKKATAISTELY

Tequgtrekken: bewoog do P 2,
Weg van uw tegenstander,

Estbdkses: wkun: Paing
Do withaal van uw panike Z1a juuri kun vastajast on

helemaal goed onder de knie te krigen. Le
goed op uw tegenstander en wacht toldat
Py uit haalt

voorzichti -
als u even niet oplet dan kan een houw met
wen rwaard uw dood betekenen,




LIFE AND DEATH

The row of triangles in the top Jeft comar of
the screen indicates your curment strength.
Every time you get hurt, you lose oné unit of
strength. When the last of your strength
dsappears, you die.

‘When you starl the game you can chodse 1,
2 or 3 units of strength. {Later on, you may
bet aible to increase your strength beyond
this fimit)

An opponent’s strength is ndicated by a
row of trianghes in the top nght comee of the:
screen. To kill an opponenet, you need to
take away al has strength units.

STARTING FROM HIGHER
LEVELS

When you reach the end of each lvel, you
wil be given a password. To restart af ths

Jevel in future follow the on-scréen prompls
and enter the password when requested.

12

LEBEN UND TOD
D Resihe von Drelecken oben knks aut dom

Zu den Dingen, e Sie eine Kratt-Einhedt
Yo .W""“'"”H”" shckbersheniel
niach unten und das Enstiiren eines
Deckenabschnitts auf Bven Kopt, Bel
anderen, gefshricheren Uniallen kbnnen Sie
sofor getdtel werden,

Die Kratt enés Gegners wird durch ene
Redw Dresecke oben rechts auf dem

SPIELBEGINN AUF HOHEREN
LEVELS

Wenn Sie das Ende eines Levels ereichen,

VIE ET MORT

La rangbe de triangies au coin supériour
gauche de F'boran indique [état de votre
force. Chaque fois que vous dtes biessé,
vous perdez une unité de force. Lorsque b
dermiére uid de force disparalt, vous
mourer.

Lorsgue vous commencez b jeu, vous
pouvez chotsir entre 1, 2 cu 3 unités de
force. (Plus tard, vous pourrez augrmenfer
votre force au-deld de cotte fmie),

Différunts incidents vous colteront une
unith dé force: un coup d'épée infligh par un
garde, une chule de deux étages, Lne partie
du plancher qul vous tomba sur la tite.
D'autres accidents plus graves peuvent
vous tuer sur-lo-champ.

mmamam-«:ma
force.

POUR COMMENCER A UN
NIVEAU SUPERIEUR

Chague fioes qua vous attegnez b fin d'un
niveaL, on vous donne un mol de passe.
niveay

VIDA Y MUERTE

La hilera de tridnguios en la esquina
suptrior izquierda de La pantalla indica tu
futrza actual, Cada vez que resulies
lesionado, perderds una unidad de fuerza.
Morirks al agotar ty Utima unidad de foerza.

Al iniciarse o juego puades elegir entra 1,2
&3 unidades de fuerza, (Mis adelante tal
vz puedas sumintar tu fuerza mis all de
este lmite)

Las cosas que te cuestan una unidad de
fuerza inchayen el toque de la espada de un
guardia, las caidas bbres desde dos pisos

INICIO DEL JUEGO A PARTIR DE
NIVELES MAS ALTOS

Al tiegar al final do coda nived rCibinds una

Para voiver & comenzar en
este nivel en el futuro ceberks sequir las
indicaciones que aparecen en la pantala y
ntrar fa contrasefia en o momento en que
56 la sobcite.

|

VITA E MORTE

Lo inea d triangol chg s trova salio
scherma, nell angolo in alto a snistra, indica
la tua comemte forza. Ogri volta che vens
colpto, perderal una unth di foza. Ouando
sparird I'dtina unit della tua forza, moncs.

wlwomm«m
2 03 unith d forza (piu in avant, potrs
esoare in grado o aumentare o untd di
forza).

parte de! soffitto cace sopra ala tua festa.
Altn @ pill seri incidents passons uccidert
ul colpo

La forza dal tuo avversario & indeata da una
linea i traangoli che sl trovano sulle
schirmo neka parte in %0 2 destra. Per
uEcideee Un aversano devi cercare &
peivario tutte be sue unita di forze, | "

NCOMINCIANDO DAI
LIVELLI ALTI

wummmmu
verra dato una parola d'ordne. Per
FANCOMINGIaTe (4 quasto Ivebo, seguil

LIV OCH DOD

En rad av trianglar 1 det ovre vanstra homet
av skirmen takar om dit tifAlliga styria.
Varje ging du skadas, s4 feriorar d en
triangel av styrka. Nar den sista av gy
Styrka har 1orsvunnid 3 o ou.

Nar du startar spelet s kan du vika 1,2
eller 3 | styrka. (Senaro 8 kommer du att
kunina cka din styrfka dver denna grans )

Saker som kostar on enhet av stytha
inilusive et skag av an vakts svird, vl
viinings fal, och ha en sektion av taket

Ennw.&mﬁyﬂamﬁmnmm
av tridnglar i det Gvre hogra himet av »

LEVEN EN DOCD

De ry driehookin in de hoek inks bovenaan
et seherm geeft aan hoe sterku op het
moment bent. Elke keer dat u gewond
roakt verbest u een cenheid van kracht. Als
uw kracht utendelik op =. dan gaat u
dood.

Als U med het spel begnt dan kund u kiezen

tussen 1, 2, of 3 eenheden van krachl.
(Latir kunt u kracht verhogen tot baven
dape lmet).

Mummmv@!mmm

ELAMA JA KUOLEMA

Aotarssasi polin vot vakda 1, 214 3
wvoil
Iatd voimakdauttast thman ragan yl)

Menetal yhden vommakiuusyksikon vartian
migkaniskusta, kahoen keroksen

oon biwaker, twee Qe naar
beneden valt of als er een deel van een
wlaer op uw hoofd in elkaar stort, dan
verbest u0en oenhesd van kracht, Anderd,
mmmmmwuwm De
Mmmtmm

skiymen, For att ooda on
maste du 13 bort alfa hans enheder.

ATT STARTA FRAN HOGRE
NIVAER

Nar du komimer 4 Sutel av en nivl, 3 bis
du given ett losenard. Foram starta speiet
wgen vid denna nivdl 6] mstruktonema pd
skiirmmen och tryck in losencrdet nar du &
ormibodd.

g «
Lo

»

inde
m:m;mmmm Om een
tegenstander b doden moet hem u & rin
@anheden van kracht ontnemen.

VANAF HOGERE NIVEAU'S
BEGINNEN

Als 1 het eind van een niviau hoolt bereit,
dlan krijg! u een wachtwoord. Om in e
rookomst o ot niveau te begnnen moet u
doen wal o¢ prompts op het scherm
20ggen en hel wachtwoord invoeren
wanneer dal nody is.

P ) latta-psuuden
romahtaessa paallesi. Muus, vaavammat
cnneftomuodet voivat tappaa snut heti
pakaia

st nayton okeassa kuimassa yihaaka,
Tappasksesi vastustajan snun on clettava
poxs kaikki hanen voimakkuusykshkionsd.

ALOITUS YLEMMILTA TASOILTA

tasolla seurna nayton ohjeda ja kirota
funnussana b




ADVENTURING

Athough this s your first time inside the
Sutan's palace, you do have some general
information that may help you.

+  The Princess is imprisoned in the high
tower of the palace. To reach her, you
st find your wary out of the
dungeons, through the palace's man
buiding, and up 1 the top of th tower.

o Gentraly speaking, the guards on
dungean duty tend 1o be the dregs of
the Sultan’s corps. The more capable
onés are usually assigned 1o the
palace’s main building. The very best of
{herm - the deadiiest swordsmen in the
Sultan's empicy - are kept for the elte
honour guard in the tower, where they
are resporsibie for the personal safety
of the Princess and of te
Grand Vizier,

. &mmmmmw you have
some strange rumourns. it is
mmwmm.lﬂm
a magician, & master of the black arts
of enchantment, that his powers are
more than mortal. Knowing, &s you do,
that much of what passes for magic is
mere trickery and superstition, you ane
reductant to take these stones too
senously, Nevertholess, they don't do
much for your peace of mind.
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ABENTEUER
Cowohl Sie sich zum ersten Mal im nnem
des

des Suttans. Die fahigeren Wachen
wirdn normaksnworss dem
Hauptgebude des Palastes rugeteit.
Diée bessten von ihnen - dia 1odlichsten

L'AVENTURE

Blon que vous vous trouviez pour L
prermidre fois dans be palais du Sultan, vous
disposez g quilques rensaignements.
d'ordre géndral pouvant vous Btre utikes.

»  LaPrincisse est emprsonnde dans
haute tour du palais. Pour 1 rejondre,
VOuS dever rbussir b sonir des cachots,

MNEED A HEAD FOR THIS

Si et £5 12 Primena ves que te encueniras
dentro gel palacio ol Suitdn, cuentas con
ciéna informacion general que te puede ser
e Utilidad,

*  LaPrincesa s encuentra prisonena en
lo alto de & torre del palacio. Parn
Bogar hasta ella doberds encontrar la

traverser la bitment principal du palais salica de los calaboros, atravesar o
1 montir jrsqu'au Sommet de la tow, odificio principal dol palacio y ke
subir @ la torre.
+  Engéndral, los gardes atfectés aux

cachots sont bes incapables dela garde | | ks
o e | SATEEOSRONS,
mws‘.‘ ool do ser la escona del cuerpo de guardias
palas, Les meours, Félte G0 Sdn. Los s capaons 31

au senvice du Sultan, forment ka garde

«  Dopus voirg arrvie dans la vile, vous
aver eu vent d'étranges umeours. On
e que le Grand Vizr Jaffar est
un magicien, un maftre de la magie
noire, Que 58S POUVOIFS sont au-dekl de
ce monde. Sachant, comme vous, que
o qui passe pous maghe n'est ben
souvent que superchene et
supdrstition, vous vous refusez &
prendre ces histoires trop au séreu.

Cepondan?, elles troublent volne
m-q.-lmdw

mlawmﬂehorumlllm
dela

50N 1ESpONSIIeS.
wpuwuhPmyw
Gean Visir,

+  Desda tu logada a la cudad te han
legado Gerlos rumores extrafios. Se
dica e ol Gran Visir Jaffar s mago.
maestro de a5 oscuras ates de la
hichicoria, y que Sus POCKREs Superan
I esfera mortal. Sabiendo que mucha
de ‘o que pasa pof Magia na &3 mis
que trucos baratos y supérsticion, 18
néegas a tomat estas historias con
demasiada seredad. No cbstante,
{sstas o hacen mucho para calmane
los nenvos.

AVVENTURANDOS!
Sebbent quisto sia la pima mmu

principaie del pakazzo od infine saire fine
alla cima della torre,

*  LapAncipessa s trova impngionata
nalia tome pad alta del palazzo.

gel Grand Vizier,

+  Daquando sel amvalo in Gt sont
el strans voci. Si dice che | Grand
Vizier Jaffar sia un mago, un maestro
dea magla nera @ che il suo poters 83
pes cha mortale. Sapendo che la'
maggior parta di quelio che pasea per
maga & un semplice Nganno @
superstizonea, s riuttante a prendene
woppa seramente quest tipi di stone,
anche $a non @utand 3 metiers n pace
il tuo animo.

pPOpUW.COM

AVENTYRET

Aven om detta & diet forsta besdk inne 1

Suianens slott, s har du en del information

som kan hidipa dg

+  Prinsessan hiils thngen i det higsta
tomet | siottel, Fér att nd henne, &4
médste du hitta ut ur ghngama, genom
slattets huvad byggnad och upp til
WI‘W Wt

*  Vakiena som &r pd vakt & oftast de

pd vakt | huvud byggnaden. De basta
av dessa de messt dodiga valdema,elt

AVONTURIEREN

Hoewel u voor de eerste keer in het paleis
v ¢ sultan bant heeft u toch wat
algermens informatin de van pas kan
komen,

»  De prinses 2it gevangen in een hoge
toren van hit palets. Om by haar te

vakterna, vaktar tomet fbr ait se Ul att batere bewakers werken in het

prinsessan inte komim ut, De & hooldgebouw van het pales. De

personba fiv vakter til och Bechesten, da f

Grand Vizier. zwaardvechters die de ultan in dnst

. heeft zijn in deerst van het elidekorps in

»  Sedan du kom i 'staden s har du hart de toren, waar 2j verantwoordlijk zin

en del konstiga rykfen. Det ehs att voor de persoonijks vaibgheid van de

Grand Vizser &r en trollur, och mistare prnses en grootviner.

i svart magi och att hans krafter & mer

#n dddiiga. Efter som du vet att det +  Sinds u in de stad ben! aangekomen

messta v svart magh r bara hokus heseft u vreernde geruchien gehoord. Er

pokus, 4 tar du inte dessa historier
willdigt alvarligl. Men se upp $r man
wel aldrig vad som kan handa.

wordt gefiuisterd dat grootvizier Jalta
mmammnm

weet dat wal voor magee en loverkunst
docrgaat vask puur trucage i en
‘bigatood, neemt u deze verhalen niet al
1e serieus. Maar u bent er toch niet
hedemaal gerust op.

SEIKKAILEMINEN

Vaikics olet ensimmaist kertaa Sultaanin
e peix
josta vol olia apua srubs.




HINTS AND TIPS

To get the maxmumn distance from a
standing jump across a chasm. use
careful steps to move right up 1o the
g0 of the o1 before you jump.

1 you jump a chasm but fall short, you
may still be able 1o grab on to the
oppesita ledge by pushing button 1,
Remember, when you kel go of the
button, you ket go of the ledge.

Every time you block an oppenent’s
sword strike, the force of the blow
pushes you back sightly. I you adopt 3
defonsive strategy, you will fnd yoursell
slam&m\ngm Try folowing up
asuccesshul block with a strike,

Learn ta recognise offerent kinds of
potions by sgnt.

You can ¢ross 3 bed of sphes safely by
taking careful steps.

HINWEISE UND TIPS

*  Um bei enem Sprung aus dem Stand
Uber einen Abgrund die bestmigiche
Weite zu emeichen, solften Sie mit
varsichtigen Schritien ganz an den
Rand dér Grubs getwn, bevor Sie
springen.

gegeniiberiegende greifen.
Denken Sie daran, dab Sie sich von der
Kante ldsen, wenn Sie den Knopt
lostasson,

o Immer, wenn Sie ginen gegnarischen
Schworthieh

TRUCS ET CONSEILS

Pour obtenir la distance maximum
lorsque vous sautez sans dan au-
dessus d'un abime, utiisez ka marche &

Si vous sautez au-dessus d'un abime ¢
N'aver pars 2sse2 08 PUISSANCE pour
atteindre T'autre bord, vous pouves
tourours e55ayer 06 YOS 3gAppér au
rebord opposé en appuyant sur b
bouton 1. N'oubliez pas, sivous
redichez e bouton, vous perdrez priso,

Chaque 10iS QUa VOUS Parez Un coup
dépée de Madversainy, La force du coup

b1

ALGUNOS CONSEJOS UTILES

*  Para lograr o méximo de distancia para
un sa'to de parado por encima de un
peecipicio, utillzar s pasos
para llegar hasta el borde o foso
antes de saltar,

*  Sisaltas por encima de un Precipicio y
o alcantas a cruzaro, presionando o
boton 11l vez aon poedas aferarse o
sabents del lado opuesto, No olividar
QUE CuNCO S 3Eta © botdn, tambibn
58 51610 @ sabente.

+  Cada vez que blogueas ol atague de la
espada de tu adversang, la luerza del
goipe f Naoe retroceder N poco, Si

AVWERTIMENTI E
SUGGERIMENT!

+  Prima di saltare da ferma un crepaceio,
awvicinath pil che puot 3k sponda.
* Saituo sato & troppo coro, potra
ancoea raggungere Faltra sponda
peemendo d pulsante 1. Ricondati che
quando lasci andare il pulsante, ksl
sponda,

»  Ogni voita che blocchi un attacco &
spada di un tuo avversanio, b foza ol

suo colpa ti fard indetreggiare oi un pd,

Se adotteral una strategia dfensiva, b
ACCORgera che peroera termena in
moda continug. Cotca di portare a
ferrning un blocco oon un attacco,

*  Impara a riconoscete | differenti tipi di
pozon di visone
* Pyl camminare su un materasso df

chiods senza comere rschi usando |
passi acouratl

HINTER OCH TIPS

For att 14 ett maximum av distans frin
et sthende hopp Gver en avgrund,
anviing orsikiiga steq for att fiytta
alidales till kanten innan du hoppar.

Om du hoppar bver en avgrund men

Iyckas att 4 tag | kanten genom att
trycka pd knapp 1. Kom i hag nir du

slipper knappen, s4 slipper du kanten,

a\'sla“!

k:mmmqrilhaxahtem Om du i
valldigt defiensiv s kommer duan
firiora mycket mark. Prova fofande 1oe
at Iyckas blockers med siag,

Lir 05 o kinna igen oika slag
QEnom synen.

Du kan g& igenom spikama med
forsiktiga sieg.

HINTS EN TIPS

Om zover mogelsk over een idood te
kunnen springen zonder aanioop Mot
1 voondat u springt voorzichtige stapses
nemen zover mogelijk naar de rand van
derichel.

A5 u over eon Kool sprngt maar niet
ver genoeg komi, dan kunt unog atid
de nchel aan de overkant vastgrjpen
door op knop 1 1e drukken. Maar denk
e wel om dat 8 u de knop losiaat, dat
1 chan ook do nchd loslaat,

Als u een houw met een Zwaard van

verliest u stoeds moer lemen, Als u
oen houw heeft
mummmamma

Loer om verschilende posities in cen
00gopstag te herkennen,

U kunt vedg over eon spikerbed heen
lopen door voorzichtige stapjes te

NEUVOJA JA VIHJEITA

*  Piastikses mahdolisimman kauas
hypdiessisl seisovasta asennosta
oo yh, iyt varovaisia askeleita
sirtydises aivan kuilun reynasn
ennenikun hyppadt,

* Jos hyppys on bian yhyt, vont ehka siti




Atwo-story drop wil
Athree-story drop wil kil you.

You never know what you'l find in
adungeon, Don't be afraid to expicre,
and 1o experiment, After al, you've got
nothing to lose except yon Ide, the
Princess, and the entire kingdom.

Bai einem Sturz zwes Stockwerke nach
unten vedetzen Sie sich. Ein Fal aus
dem dritien tidet S

S wisson i, was Sie in einem Korker
finden worden. Flrchten Sia sich nicht
war dam Erforschen und
Experimantioren. SchieBlich haben Sie
aufler wem Leben, der Prinzessin und
dem gesamten Kanigreich nichts

2u vereren,

Une chute de deux Sages vous
blessera. Une chute de rois dtages
vous fuera.

Vous né $aveZ |amais ce que vous
trouverez dans les cachots. N'ayez pas
pour ' exploner et de faire des
exphriences, Aprbs tout, vous n'avez
rien & percre, si ce n'est volre vie, la
Princessa et b royaurne tout entier!

v Una caida ibre desde una aitura o6 dos

pisos te ocasiona una kesidn. Una
cada libre desde una altura de tres
pis0s 16 ocasiona [ muere.

Nunca se sabeé ko que S puede
encontrar dentro de los calaboros. No
tengas miedo de exploral y
axperimentyr, Despobs de lodo, lo
(nico Qué puedes perder & la vica, la
Princesa y 1odo & reing.

»  Lacaduta di un due-piani b ferrd, Una

caduta di tre-pani b ucciderd.

+  Nen saprai mal cho cosa trovera in una
prigione. Non aver paura o esplorare &

dh ezperimentare. Dopotutto non hai

riente da pordere eccetto che la ua

wita, la Principessa ¢ Dinteng nogno,

Ent tvd viinings fall kommer aft skada
dg Ertquvmrvsrll kommer att
doda dig.

D vet aldrig vad ou kan hitta )
gingama. Var inte rédd fér att
unidersdka och experimentera. Du har
trots allt ingenting att farora utom ditt

s A3 twee verdiegingen naar beneden
valt raaid u gewond. Alsu drie
verdepingen naar benaden vat, dan
gaat u dood

s L) weat noott wat u abemaal tegen kun!

komen in de kerker, Wees niet bang
om op ontdekiing Lt t6 gaan en om lo
i U healt ynmers mels

v, Prinsessan och hela kungariket

IB:MaIEﬂ behalve uw leven, de
pringes en het hele koninkrik.

Loukiaannut kahden kermoksen
putouksesta, Kualet kolmen kemoisen
putouksesta

Et koskaan tockd, mitd byrmasta ytyy.
KA pelldid tuthi sekd kokeda
Seishan i ol mtadn menetettivind
paits henkesi, Prinsessa  kokonainen
valtakunta




HANDLING THIS
CARTRIDGE

This Cartridige is intenced exclusivaly for the
Sega System v

For Proper Usage

Da not immerse in water!

Do not bend!

Do not subject to any volent impact!
Do not expose 1o deect sunlght!

Do not damage or dshgure!

Do not place near any high temperature
source!

7. Donot expose to thinner, benzine, etc.!

When wed, dry completely befors using.
When it becomes dirty, caretully wipe it
with a soft cloth dipped n soapy waler.
After use, put it in s case.

+  Besure to take an oocasional fecess
during extended play

OV Ln s R0 =

HANDHABUNG DER
KASSETTE

Dhese KASSETTE ist ausschiioBich zut
Verwendung md dem Sega System
bestimm,

Vorsichtsmainahmen
Vor Nasse schitzen!
Nocht knicken!

Vor Gewaltgimwirkungen schitzen®
MNicht direk! e Sonae aussetzen:

T R
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MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

La canouche est congue exclusivement
pour 8 Sega System,

Pour une utilisation appropeibe

N pas la mouilier!
e pas fa pher!

. Ne pas la soumettre i des choss
vipkents!

4, Ne pas l'exposer au salei!

g =

5, ho pas l'abimer

6. Neopas la lasser & provimite c'une
source da chakur|

7. MNe pas ka meftr en contact avec du
diuant, de l'essence, etc.!

@ Sivotre cartoucha ¢3! mouilés, séchez-
la bien avant da la réutilsor.

@ 5iedo est sale froftez-la avec
peécadtion  'ade d'un chiffon humide
&t d'un pou o BaVOn.

@ S vous na vous on serve plus,

USO DI QUESTA
CARTUCCIA

Questa cartucca ¢ destinata
exclusvamenta a sstema Sega System,

Per un uso appropriato

Non bagnaria!

Teon piegara!

Evitare | co'pi vioient!

Non esporia afla e deetta del sole!
Non danneggiara o colpiria

Mo asciarla vicing a fonli gk calore!
Non bagnara con benzina o altro!

o T

Quando & bagna, asciugaria bind
prirma dell'uso.

Quanda si sporca, pulida con un panne
morbido inumidito con dell'acqua

msaponata.

Dopa I'use nmetteria nella sua
cusioda

Quanda gocate a lungd, fate una
pauta g tarto n tanto

MANEJO DEL KASSETTSKOTSEL
CARTUCHO

Denina spelassett i avsodd alt bara
Esto cartucho st disehado das Segas videospeldator Sega
parn el sstoma Sega System. System,
Para un mejor uso MW
1. Nomojario! 1. Akt for fukt och vatten!
2. Nodoblariol 2. Fir oy vikas!
3. |Nodarke golpes violentos! 2. Farof utsattas 1dr sitar!
4 Naexponero ata luz directa dal soll, 4. Utshtt dom of 1o stird solius!
5, {Nodahario ni rayario! 5, Oppna dem of ellér skada dem!
?. o exponerio a alts temperaturas! 6. Forvaras o nira vimehdia.
: T

No exponario a diuyents, bencna,
el

@ Cuando est himedo, séquelo pof
comgieto antes de usario.
@ Cuando esté sucio, kmpieio con

«  Durante un pogo proongado, tome
algln tiempe de descanso,

@ Okt eller bknande hamna pd

hassettasken.
* Gbr dhoch dd eft uppehdd under en
Hrgvang speiseson.

BEHANDELING VAN DE
CASSETTE

Deze cassette is utshutond bedoakd oof het
SEGA MYSTEM

Voor Just Gebruk

Mazk hem rmet nat!

Busg herm niet]

. Stoor ee niet hard togennan]

Stel e riet bloct aan het drekle
zonbicht!
Beschadig of verbuxg hem niet!
&emm.uwmw

!

para

-

Maik hem niet schoon met thinnet,
benzing, ¢nz.!

0 Mak hem eerst droog als b nat s
QEworten.

@ Maak hem schoon met een zachte

°

TAMAN KASETIN
KASITTELY

Tama kasetti on larkotetty ancastaan Sega
System-jarjesteimad varten.

@ Aseta se takasin kolelloonsa kiiyton

fkoen i
Pickd huita sit, etth pidd! Laukoa
“‘_lm m\ulﬂ




ATTENZIONE: Per il acquirent] di
televisor a prosezione. Fotogrammi fermi
o immagini possono causare danni
permanenti &l cinescopio o lascare
tracce o fostoro 8 CRT. Evitare 'uso
ripetito o prolungato di video giochi sl
levison 8 prolesons a largo sehinmo,

opewtionsmottagare
och storbidsty: stilbader, som yisas | en
largre stund dat glangen, kan bl orsak
il skador | bildrtnet eber fostormarken
pa katodstriale bidskirmen. Spela inte
videospel ofta, inte hefier | fler tmmar
Aat ghangen, nr bildon visas pda detta
slags tv-bikdskirmar,

yhieydessh h

pysiytetyt kuvat 1 kuviot saattavat
aiheuttaa pysyvn kuvaputkivaunion tai
tahrata katodsadeputhen fosforila, Valth
tostuvaa ta pikinasaista wdoo pelien

i -

WARNING: For owniers of profction i
2 z hingewissen, daf
tedeviaon. Still pictures of iMages may
picture tibe mem:ah%&

:mm"‘"‘mw- o Phosphor aul der Kathodenstrahirbhee

h S enaced Lo fhren kbinnen. Yermeiden Sie deshalb
Video games on large screen projecti dia wiederholte Prot S:m
felvisions. ik cion al ' o

ADVIS0: Para los usuanos que
disponen oe televsores tipo
. Las imd figas puaden

causy dafics permanentes on d tubo
s






