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Laaventuracontinda

Introduccién

A veces, te Sgue pareciendo un suefio. T, un joven mendigo que vigio de polizdn en un
barco hacialgjanas tierras, te has convertido en @ Principe de Persa

Cuando pisaste por primera vez las codtas arenosas de esatierra magica, tu Unica
preocupacion era sobrevivir. Pero en é momento en que vise alahermosa hijadd
Sultén, tu corazdn quedd atrapado. Muy pronto, te encontraste luchando por lalibertad de
laPrincesa, y por latuya propia, contralos numerosos enemigos de su padre. Gracias a
tus esfuerzos 'y entrega, conseguiste casarte con dla. La boda fue magnifica, puestodala
gente alo largo y ancho de Persa cdebro lavictoria sobre d mavado Jffar y € regreso
delapaz alatieradd Sultan.

Sin embargo, ro todos se unieron alas fiestas con corazon sincero. Con lamirada perdida
en los gjos de tu amada, apenas te diste cuenta de que € rey Assan, € hermano pequefio
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ded Sultan, sonrié muy poco durante la ceremoniay se fue antesde que d festindela
boda hubiera terminado.

Terminadas |as fiestas, te fuiste acostumbrado poco a poco atu nuevo papd de esposo e
hijo. Cuando llegd lanaticiade que d rey Assan invitabaalafamiliadd Sultan auna
vista, te sentiste intranquilo. Se deciaque @ rey Assan eraun gobernanteimplacabley
corrian vagos, pero inquigtantes rumores acerca de su conductay lade su hijo Rugnor.
Ademés, los rumores sugerian que & Sultén y Assan no se llevaban muy bien. Acdlando
tus protestas, @ Sultan inggtio en que rechazar lainvitacion seria una descortesia S las
relaciones entre los dos paises tenian que mejorar, no se podia desaprovechar esa
oportunidad diplomética

Ad, te encontraste acompafiando a Sultany atu esposaen d vige Al principio
disfrutaste del cambio de ambiente y pasaste muchas horas deambulando por aquellas
impresionantes tierras con tu esposa. Una pausa en tus deberes resultaba agradable y
tiempo que pudiste estar a olas con la Princesa fue maravilloso. El Sultéany Assan
parecian tranquilos, como s lavistahubierainiciado unareconciliacion entre dlos. No
hebiaindicios dd migerioso Rugnor.

Todo pareciair bien hasta que esta noche te invitaron a presenciar un espectaculo
especid que se condderaba poco conveniente para los ojos de unamujer casada. Cuando
s lepidié alaPrincesa que s retiraraala cdmara de los invitados, queriasir con dla,
pero eso hubierasdo un insulto ala hospitaidad de Assan. Tuvigte miedo de perjudicar
lafrégil armonia que habia surgido entre los dos gobernartes, asi que aceptaste separarte
de dla jComo habrias deseado ir con dla, olvidandote de la etiquetay la diplomacia
Durante la «fiesta» te distrgjiste pensando en tu amada, y quizés por eso d aagque te pill6
totalmente desprevenido. Ahora has Sdo despojado de tus amas y de tus hermosas ropes,
y te hdlas encerrado en un himedo caabozo. Estés a muchas leguas de casa, en una
tierradesconociday de pronto hodtil, armado sdlo con tu ingenio y tu vdor.
Afortunadamente, no esla primera vez que te encuentras en unaSituacion como éda. ..
Salir

Sdecciona esta opcion parasdir ddl juego y volver atu escritorio de Windows.

El mena Juego
Puedes acceder d mentl Juego en cudquier momento ded juego presionando lateclag.
Con esateclatambién puedes volver de nuevo d juego. El ment Juego es smilar d mend

Inicio, pero tiene dos opciones adiciondes:

Guardar juego

Puedes llegar d menl Guardar juego desde d ment Juego o presionando 2.

En un lado de la pantdla hay unalista con los juegos anteriormente guardedos, S
guardaste dguno. L os juegos guardados se muestran en orden cronolégico, d més
reciente ocupando la primera posicion. Bgo € nombre gparece d nivd, lafechay lahora
en que s guardd d juego. Junto alalista gparece unaimagen reducida que representa e
juego que se esti guardando. Resalta un juego guardado para copiarlo, 0 sdecciona
Ranura vacia para crear un epacio donde guardar un nuevo juego. Sete pedirdque
escribas un nombre y hagas clic en Guardar (tecla €) paraguardar € juego, 0 que hagas
clic en Cancdar (tecla ) paravolver alapantdla anterior. También puedes presionar 6
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para escoger la opcidn Guardar rgpido en cudquier momento de la partida. Ademas delo
anterior, d juego se guardara autométicamente Sempre que completes con éxito un nive.

Reiniciar nivel
Egta opcion te llevade nuevo d principio dd nivel actud. Comienzas con lamisma
sdud, amas einventario con los queiniciase d nive.

El menu Opciones

Puedes llegar d ment Opciones desde d mend Inicio, € mend Juego o presionando 4.
Hay varias categorias de opciones. Cuando hayas terminado de gustarlas, presona
Aceptar para confirmar o Cancelar pararechazar tus cambiosy volver ala pantala
anterior.

Gréficos

Resolucion: Los gréficos de resolucion superior requieren un procesador y/o unatarjeta
aceleradora 3D més potente.

Brillo: Acdlarad tono globa delos gréficos paraque € escenario seamés fécil de ver, o
lo oscurece.

Contraste: Aumentad contraste para que sobresdgan los detdles, o lo disminuye para
tener una atmosfera méas migteriosa

Gama Incrementalaintensdad del color s |os gréficos gparecen grises, gpagados o
demasiado oscuros, lareduce S 1os colores son demasiado fuertes.

Nive de detdle: Cuanto mayor sead detdle de tus gréficos, mas demandas estara
haciendo & sstema atu procesador y tarjeta aceeradora 3D.

Sonido

Musicay volumen SFX: Controlalos niveles de volumen relaivos de la banda sonoray
los efectos especides.

Invertir estéren: Si tus dtavoces parece que reproducen los sonidos por € lado
equivocado (por gemplo, un blogue cae atu izquierda pero escuchas d golpeen d
dtavoz derecho) corregiras € problema activando esta opcion.

Prueba: Reproduce una muestra de sonidos para comprobar tu configuracion.

Controles

Invertir controles d ir hacia atras: Activaestaopcion s d retroceder [os controles
parecen estar al revés.

Configurar controles: Abre otra pantala desde la que puedes cambiar la configuracion
predeterminada de tu teclado y de otros controladores. Para obtener unainformacion mas
detalada sobre cdmo configurar tus controles, consultala seccion Reasignacion del
tedado y otros controladores, que empieza en lap&gina 8.

Superacién de obstaculos

El camino dd verdadero amor nunca esfécil. En esta seccion se dan ingtrucciones
detaladas acerca de como moverte por Prince of Persia 3D, asi como sobre los tipos de
trampas, enemigos y otros obstacul os que puedas encontrar en tus viges.
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Control dd Principe

Controles generdes fuera de los combates
Ted.aux.8  Avanzar
s+ Ted. aux. 8 Caminar hacia add ante/Sdtar sobre obstaculo
Ted.aux.2  Caminar haciaarés
Tec. aux. 7 Pasolaerd alaizquierda
Ted.aux.9  Peasolaterd aladerecha
Tecl.aux.4  Giroalaizquierda
Tecl. aux.Pad 6 Giro aladerecha
Tec.aux.5  Giro rgpido drededor

a Sdto recto haciaarribal
Sumergirse bgo € agua

a+ Direccion  Sdto en esadireccion

C Agacharse

Nume Mirar drededor

(Cambio de perspectiva

de camara)

c Recoger/Usar un objeto cercano

Correr: Este estu paso norma. Esago ruidoso y no sempre tienes tiempo para
identificar un terreno peligroso cuando estés corriendo.

Caminar: Presionando estas teclas leve y rdpidamente te mueves un paso, S mantienes
una presionada puedes addantar o retroceder un paso hasta que la sudltes. Cuando estas
caminando, tienes més posibilidades de evitar ciertos tipos de trampay de avanzar
sgilosamente entre los guardias Sn que noten tu presencia

Paso lateral: Puedes darlo alaizquierda o aladerecha.

Giro: Puedes utilizar estas teclas paradar un giro en d mismo lugar en que te encuentras,

0 puedes presionar una de las teclas mientras estés corriendo 0 caminando paravirar en
esadireccion.

Girorapido: S mientras estés de pie o caminando presionas latecla de giro répido, das
un giro de 180 grados en & mismo lugar en que te encuentras. S presionas edatecla
cuando estés corriendo, daras un giro completo mientras te vas dedizando.

Escalar: Los obstaculos pequefios los sdtas autométicamente S presionaslateclaa S
unabarrerate detiene, ponte de caraadlay presonasy € nimero 8 dd teclado
numérico. S puedes, escdarés d obstéculo mas grande. S te parece que € obstaculo es
demeasiado dto paraescdarlo (mas dto que d Principe), quizés sea necesario sdtar sobre
é.

Salto: Puedes sdltar hacia arriba presionando lateclaa También puedes sdtar hacia
addante, hacia arés o hacia cudquier lado presionando lateclaay unatecla de direccion
del teclado numérico. Paramayores distancias, puedes sdtar hacia addante mientras
edas corriendo. S presionas y mantienes presionada latecla a, podras intentar sujetarte a
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cudquier repisa cercana mientras estés saltando. Mientras sigas presionando lateclaa,
presonae nimero 8 en d teclado numérico para subir aunarepisa, o unateclade
direccion paramoverte por larepisaen esadireccion. S suetaslatecla g, te caerds. Hay
ocasiones en las que podras sdtar por encima de un objeto, pero no escdar alapate
Superior, bien porque hay ago que seinterpone en € camino o porgue es demasiado
edtrecho para equilibrarte sobre d.

Postesy cuerdas de escalar: Hay trestipos de postes y cuerdas que puedes encontrarte
entusviges cuerdasy poges verticaesfijos (inamovibles) postes horizontaes fijosy
cuerdas oscilantes. Para subir por cuaquier tipo de poste o cuerda fija, puedes sdtar para
agararla, como s fuera unarepisa, 0 Implemente andas haciadlay presonas s De esta
manerate subiréds alacuerda o d poste. Las teclas de direccion te permiten controlar tu
movimiento en la cuerda, haciaarriba o hacia ago, o ahacialaizquierda o la derecha

Es posible oscilar en dgunas cuerdas horizontaes fijas, presionando y manteniendo
pulsadalatecla 8 dd teclado numérico.

Latecla5 dd teclado numérico te hace girar sobre etos tipos de cuerdas. Soltando las
teclasa 0 ste agas de la cuerda, para caer, con suerte, sobre una repisa cercana o sobre
un camino. Las cuerdas oscilantes actlian de manera distinta. Debes sdtar haciala cuerda,
que empiezaa oscilar en ese momento. Al soltar lateclaate sudtas de lacuerday
volaras en ladireccion heciala que se dirigierad impulso gue llevabas.

Nadar: Puedes correr o caminar por las masas de agua de poca profundidad, dependiendo
de su profundidad, pero en las zonas de agua mas profunda comienzas autométicamente a
nedar. Al nedar, utiliza las teclas de direccion paraimpulsarte normamente; pero s d
agua es suficientemente profunda, puedes utilizar lateclaapara bucear. S te caes d
agua, te sumerges automaticamente bgo lasuperficie

Cuando estés bgo d agua, laforma de moverte sra didtinta. Presionando latecla8 de
tedlado numérico vas haciaabgo, con la 2, heciaarriba Lateda4y latecla6 dd teclado
numérico te hacen girar en cuaquier direccion. Presona a paraavanzar. Paasdir ala
superficie, necesitarés situarte mirando haciaarribay nadar haciala superficie. Tu
resstencia se hafortalecido con afios de vigesy aventuras, pero no puedes mantener la
respiracion indefinidamente. Mientras estés bgo € agua, las botdllas rojas normaes de
sdud serén sudtituidas por otras azules, que se vacian lentamente conforme vas perdiendo
are S sgues bgo d agua cuando se vacie la Ultima de las botdlas, te ahogarés.

Agacharsey arragtrarse: S presionas C, te agachas. Permaneces en esaposicion
mientras estés presionando C, y puedes presionar una tecla de direccion para comenzar a
aradrarte. Mientras estés agachado, no puedes escalar, sdtar ni dar pasos laterdes.

Mirar alrededor: Sempre que no estés en combeate, podrés presionar y mantener
presionadalateda e dd teclado numérico paramirar atu drededor (cambiando la
perspectiva de lacamarad). Utilizalas teclas de direccion paragudtar la perspectiva: La
tecdla8y lateda2 dd tedlado numérico cambian la perspectiva hacia arribay hacia
abgo, mientras quela6 y la4 hacen girar la perspectivaen d sentido de las agujas del
reloj y en e sentido contrario de las agujas dd reloj. No te puedes mover normamente
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mientras estds mirando atu drededor, pero puedes mirar atu drededor mientras cuelgas
de unarepisa Sempre que Sigas presonando lasteclasso a

Como encontrar tu camino

Mientras te estés moviendo, puedes encontrarte de pranto en una Situacion peligrosa. Hay
puertas que se abren y otras que se cierran de golpe, lagos y escdofriantes precipicios en
todos los rincones. A continuacion encontrarés agunas caracteristicas comunes, asi como
sugerencias acerca de |o que puedes hacer en esos casos.

Abrir puertas

Algunas puertas estan ya desbl oquesdas. Estas se abren automéaticamente cuando te
acercasaédlas. S unapuertano se abre, 0 se cierrade golpe, es probable que esté
bloqueada o que se pueda gbrir con un mando cercano. En |os corredores adyacentes,
busca placas en @ suglo u otras mecanismos que puedan abrir la puerta. Mantén los ojos
y los oidos bien abiertos y, S te encuentras arapado, intenta obsarvar las acciones de los
guardias que patrullan lazona, paraver S puetks sacar dguna pista de cOmo escapar.

L lavesy otros objetos

De vez en cuando te encontrarés con llaves, amuletos y otros objetos pequerios cuyo
propdgito no resultara inmediatamente evidente. Recoge os no obdante. S examinas
atentamente tu entorno, acabarés por descubrir la utilidad de cudquier objeto. Por
gemplo: puedes quitarle unallave aun guardia, y encontrar después una puerta
bloqueada. Presionalatecla c cuando te encuentres delante de la puertay ésta se abriras
tieneslallave correcta. Puedes recoger multiples objetos alavez. Ten en cuenta que no
necestaras llevarte objetos de un nivel aotro. Si encuentras una pocidn, debes saber que
por & hecho de recogerla te veras obligado a beberla. Encontrarés mas informacion
acerca de | as pociones en la seccion Pociones mégicas, en lapégina 33, en d capitulo
Supervivencia

Ademés de | os objetos que puedes recoger, te encontrards palancas, interruptores'y otros
eementos que podras utilizar presonando latedac.

Estos objetos sueen conterer pistas para explorar |os laberintos de los cdabozosy
paacios que estés recorriendo. Algunos objetos, como cgjas'y bloques de piedra, no los
podrés recoger, pero sl puedes tradadarl os.

Podras empujarlos hacia delante o tirar de ellos hacia detrés colocandote junto adlosy
presionando latecla c més unatecla de direccion dd teclado numérico. No tengas miedo
de experimentar.

Salidas no convencionales
No sempre es unapuertad camino de sdida No habrias llegado tan Igos S hubieras

tomado sempre d camino convenciond. Mantén los ojos bien abiertos para descubrir
tgjas udtas, trampillas, vias de aguay otros medios posibles de sdlir.

Cobmo reconocer lastrampas

Cuando haya dgo que necesites, 0 dguin lugar donde tengas queir, puede que te
encuentres en & camino agunas trampas mortaes. Las tortuosas posi bilidades parecen
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estar SAlo limitadas por laimaginacion de sus dementes creadores, pero por fortuna
también hay agunas caracteridticas tradiciondes de las que ningin caabozo parece
carecer. He agui la descripcion de dgunas de las trampas més comunes.

Terreno peligroso

El sudo en 5 mismo puede condtituir un pdigro. Carbones ardientes, abrgjos, trampillas
y otros peligros aguardan d vigero imprudente. En su mayor parte, las trampasde este
tipo no entrafian un peligro mortd, pero puede ser dificil verlas, sobretodo s vas
corriendo. A menudo, la Unica forma de evitar resultar herido es sdtar cuidadosamente
por encima, 0 dar un rodeo. Ten en cuenta, Sn embargo, que los fosos ocultos y trampas
amilares pueden ocultar unarutadternativas eres capaz de conseguir superar esas
trampas Sn que te hagan demasiado dafio.

Cuchillas moviles

Hay cas tantas maneras de equipar una cuchilla movida por un resorte como aventureros
que degjan la cabeza en estos diabdlicos dispositivos. Algunas variaciones frecuentes
induyen las hoces montadas sobre pértigas rotatorias o cuchillas de dfilado metd que se
abren y 2 cierran como las mandibulas de un anima salvgie. Sin embargo, ces todas
estas aterradoras trampas pueden evitarse S te mueves con rgpidez y piensas un poco.
Algunas de dllas las puedes sdtar 0 pasar por debgo, mientras que otras se mueven con
una pauta que puede ser cronometrada. Por desgracia, € precio del fracaso sude ser la
muerte.

Picas, dardosy otros proyectiles
Los dibujos de los agujeros del sudo o de lapared advierten de la existencia de una

trampa de puntas o flechas. Se ven fécilmente s sabes |0 que estés buscando, pero evitar
estas trampas puede resultar dificil. S hay pinchos que sden haciafuera, Sdlo basta con
que sdtes sobre ellos o te pegues a una pared. Pero S se trata de dardos, sdlo tener unos
rgpidos reflgos te sdvara de que se te claven dolorosamente. Algunos de estos
proyectiles estén recubiertos e veneno.

Resortes del suelo

El ruido que produce un resorte del suelo hace estremecerse  corazdn de cuaquier
aventurero, jpero lanormamés importante que hay que recordar es que hay que seguir
moviéndose! Las trampas de este tipo suden salpicar llames o dgar caer piedras sobre
cudquiera que se encuentre ahi en es2 momento. Sin embargo, suele producirse una
breve pausa entre la puesta en marcha del mecanismo y sus efectos. S corres o das un
sdto para gpartarte, puede que superes totdmente la trampa, jy pobre de aqud quete
eduvierasguiendo a corta disancial

Cdémo identificar alosenemigos
Vayas donde vayas, encontraras oposcion. A continuacion describimos agunas de las
figuras més comunes que se te enfrentaran e intentaran que no consgas tus objetivos

Guardias
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Encontrarés soldados de Assan guardando todas las puertas y pasadizos, desde las
profundidades de |os caabozos hadta las torres més dtas de su paacio. Algunos se
limitan a cumplir su trabgo y no son mas crueles o violentos que cudquier mercenario,
pero otros son tan implacables y crudes como su amo. Todos son absolutamente fidesa
Assan, porque en € pasado cudquier sugerencia de dededtad significod lamuerte. No
puedes esperar piedad cuando luches contra esos guerreros. Sin embargo, como sucede
con todos los gérditos, la habilidad de estos soldados varia mucho, desde |os reclutas que
gpenas saben nada hasta | os expertos espadachines y lanceros. Laflor y natadelas
fuerzas del rey Assan guardan los niveles superiores de su paacio.

Bandidos del mercado negro

Incluso en los bordes de las respetables sokas, o plazas ddl mercado, podrés encontrar
traicioneros delincuentes que aguardan para atacar alos ricos e imprudentes. En las &reas
en las que se comercia con bienes robados e ilicitos, esosladrones y asesinos estén jpor
todas partes! Las miradas amenazadoras y |0s cuerpos tatuados de esos bandidos ocupan
un gran espacio de los calgones dd mercado, y 10s sumisos habitantes de este submundo
los consderan d mismo tiempo como un riesgo y una defensa. Patrullando su digtrito con
latenacidad de cudquier guardia urbano, los bandidos dd mercado negro son rgpidosy
diestros en d atague con espaday bastdn, digiendo como blanco a cuaquieraque no sea
de dlos, que puedaatraer la atencidn de las autoridades o que parezca trangportar algo de
vaor.

Diablos de los sedimentos

Sempre que lamuerte se mezcla con ladecadenciay la corrupcion, pueden surgir bestias
inmundas. Algunaos dicen gue los llamados Diablos de los sedimentos son la obra de
mavados brujos, otros afirman que se crean as mismos, mutando a partir de ratas de
dcantarillay de peces que viven en las sordidas profundidades. Casi todos esos
MOoNStruos poseen Manos con las que sujetar sus epadas oxidadas y piernas para sdir de
los |6bregos candes en |os que nacieron. Por su composicion y por tratarse de seres
amorfos, esdificil causarles dafio aestos digblos, y quizés porque no senten dolor, solo
dgan de luchar cuando han sdo reducidos a pedazos.

Peones

Los dirigibles dominan los delos de Perga, congtituyendo un lujoso medio de vige para
ladite. Paradirigir esos mégicos gparatos, ha surgido por evolucion una extrafia epecie
de trabgjadores que viven y mueren sin pisar jamas @ suglo. Se dice que, aunque sus
antepasados eran ordinarios trabgadores de |os muelles, estos peones apenas se asamgan
aninglin ser humano. Envue ven sus piesy manos prendles en vendas que les protegen y
evitan hacerse llagas en |as cuerdas de cafiamo, mientras que unos hargpos cubren sus
rostros como proteccion frente d polvo y los desechos. Estas voluminosas figuras de
aspecto smiesco son muy hébiles para subir y bgar por |os cables o para tender trampas
en las superficies azotadas por 10s vientos. L os peones tienen su hogar en las entrafias de
los dirigibles, ocupdndose de lamaguinaria que mantiene las aeronaves en  aire.
Defienden cel osamente su territorio con cudquier arma que puedan tener a mano.

Demonios
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Sellamaad acudquier espiritu misterioso y maigno que ro tenga otro nombre. Tienen
tantas descripciones y migteriosos poderes como relatos se puedan contar de dlos, pero
una higtoria que se ha hecho muy popular Ultimamente resulta particularmente
horripilante. Describe aunacriaturamaignay retorcida, del doble de tamafio de un ser
humano, pero de delgadez cas esquelética, cuyapiel estan agperacomo unacostra. Se
dice que este demonio, asi como otros de U especie, nacen del sufrimiento de los
moribundos, y que deambulan por las ruinas de una ciudad perdda, buscando venganza
con hachas chorreantes de sangre. Aunque probablemente esos relatos sean exagerados,
el vigero prudente es precavido y se muestra a la defensva cuando recorre las regiones
prohibidas.

Asesinos del baluarte oscuro

Aunque rara vez abandonan su fortaleza en la montafia, se sabe que estos asesinos son
carniceros implacables d servicio de un soberano migerioso. Las noticias sobre la
habilidad de estos asesinos a sueldo se han extendido por lastierras vecines, y las
historias sobre sus tropdias se multiplican con los afios. Con Sdlo oir mencionar su
nombre, los campesinos hacen Sgnos para gpartar d md y nadie se a@reve allevar ropas
plrpuras y negras, pues éstos son los colores de la banda de asesinos. Aunque los
asesnatos que <e les atribuyan se hayan exagerado y mulltiplicado por diez, los asesinos
sSguen sendo unafuerzaformidable.

Frente al enemigo

Acabarés descubriendo que a menudo |os obstaculos més dificiles alos que tendrés que
hacer frente en tus vigies son los diados y secuaces de tu enemigo, que parecen
bloquearte a cada paso. En Prince of Perda 3D, las batdlas se ganan caculando d tiempo
con precisidn y conociendo perfectamente la capacidad de tus armas. Aungue agunos
enemigos pueden ser derrotados Ssmplemente con que les golpees implacablemente, la
mayoria deben sar tomados mucho més en sario, teniendo muy presente sus puntos
fuertesy sus debilidades.

Cuando sacas un ama, entras en unamodaidad de combate, en la cud la perspectivade
la cAmara cambia ligeramente, lo mismo que d control de movimientos. Te dirigirés de
formaautoméicahaciad enemigo a que te estés enfrentando y todos los atagues y
bloqueos dlo afectardn a ese enemigo. El nive de sdud de tu oponente actua se muestra
en € |ado derecho de la pantala, representado por unafila de botdlas azules. Cuando s2
agote |a Ultima de esas botdlas, tu oponente habrd muerto.

Movimiento en la M odalidad de combate

Resumen de controles de movimientos de combate

Tecl. aux. 8 Paso addlante

Tedl. aux. 2 Paso atrés

Tecl.aux. 7 Pasoalaizquierda

Ted. aux. 9 Paso aladerecha

Tecl.aux.5  Giro haciad oponente Sguiente

1 Sdeccionar arma.de lucha

2 Sdeccionar Arco/Tipo deflecha

zoe Saca/Ocultar ama (Entrar/sdir Moddidad de combate)

Edited: 10/11/99 90f 9



Paso: Con un rgpido y leve toque das un paso; s mantienes presionadas edtas teclas
puedesir adelantando o retrocediendo paso a paso hasta que sudtes latecla
Evidentemente, durante lalucha, un paso serd mas pequefio y cuidadoso que cuando

corras por un pasadizo.

Paso lateral: Puedes dar estos pasos aizquierda o a derecha, normamente para evitar
golpe de un oponente. Cuando das un paso laterd, no te mueves de manera totalmente
perpendicular atu posicion actud, Sno que te mantienes alamisma disanciadetu
oponente, caminando en circulo a su drededor. Autométicamente te encontraras de caraa
tu oponente. jPero ten cuidado! Con los pasos laterdes se suden evitar los ataques que
proceden del centro o ddl lado opuesto, pero se corre e riesgo de recibir més dafio de los
atagues procedentes de ese mismo lado (puesto que es como S te dirigieras hacia dlos).

Paso rapido: S pulsas dos veces unatecla de direccion, dards un paso grande'y rapido,
en lugar de uno pequeiio y precavido.

Girar hacia € sguiente oponente: S te enfrentas a numMerosos oponentes, presionando
latecla 5 de teclado numérico te enfrentards con € siguiente. Recuerda que solo podras
herir d oponente con @ que te enfrentas.

Sdeccionar arma: Paracambiar de arma, primero tienes que sdir delaModdidad de
combate. Presionando estas teclas podrés dternar entre tu arma de combate y tu arco, §
estadisponible. S seleccionas € arco, serad arma que sagues cuando entres en combate.
S sdeccionas unatecla de sdeccion repetidamente, degirés entre didintos tipos de
armas de lucha, o entre diversas flechas. El arma que tengas seleccionada gpareceraen
forma de icono en la esquinainferior derecha de la pantalla cuando no estés en combate.

Guardar d arma: Al guardar d arma, vudves alamoddidad normd. Sn embargo, 9

no tienes un armaen lamano (en modalidad normd), todo golpe puede poner en peigro
tu vida Esconder un armay volverla a sacar toma preciosos segundos durante los cudes
eres extremadamente vulnerable. Ten cuidado de no guardar tu arma a menos que estés
seguro de que no estés d dcance de tu oponente y puedes recuperarla rgpidamente.

Uso deun armadelucha

Resumen de controles de armas de lucha
Qoc+Ted.aux.4  Ataguealaizquierda
Worc+Ted.aux. 8 Atague por ariba
Eoc+Ted.aux.6  Ataguealaderecha
Soc+ Ted. aix. 2 Blogqueo
s+QoTed.aux.4  Fntaalaizquierda
s+WoTed.aix.8 Fintapor ariba
s+EoTed. aux. 6 Fintaaladerecha

Aunque empieces tu aventura desammado, adquirirds en € camino diferentes asamas de
lucha. Para controlar cada arma se utilizan los mismos comandos de tecla, que redizan
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una serie de movimientos Smilares, como golpear y bloguear. Estos movimientos basicos
Se describen a continuacion, pero los detdles de los puntos fuertes y débiles de cada
arma, junto con las estrategias especificas para usarlas y defenderlas, se encontraran en
las secciones sguientes.

Ataguealaizquierda: Desde unaposicion neutrd, levantas tu a'ma por encimadel
hombro izquierdo y lallevas ddante deti formando un amplio arco.

Atague a la der echa: Desde una posicion normd, golpeas con tu arma, formando un
arco, de derechaaizquierda. El golpe es més rdpido que un ataque alaizquierda, pero
hace menos dafio.

Atague por encima: Desde una posicion neutrd, levantas tu arma por encimade tu
cabezay lallevas hacia ddante, (esperemos que sobre @ craneo de tu oponente). Sudle
ser d aague més lento, pero es d que hace més dafio.

Bloquea S un oponente te ataca'y haces dic en la tecla de blogueo, bloguess todo golpe
procedente de ladireccion en laque te aaca e oponente. Sin embargo, S Sgues
presionando latedla de blogqueo después dd atague, seguirés blogueando esa direccion,

SN que se guste autométicamente tu bloqueo alos diversos atagues Sguientes. S
presionas latecla de bloqueo cuando tu oponente no esté atlacando, creards un blogueo en
unadireccion deatoria. Cuando consigas bloquear un atague, retrocederas un poco a

menos gue tengas la espd da gpoyada en |la pared.

Fintas: Lateclas mas un aague te permiteiniciar € atague, pero detenerlo répidamente,
con € objetivo de obligar atu oponente a hacer un bloqueo [ THERE SEEMSTO BE
SOMETHING MISSING HERE. THE TEXT DOESNOT MAKE MUCH SENSE]. Por
gemplo, tras unafintaalaizquierda con un golpe de la derecha puedes producir un dafio
condderable S consigues poner atu oponente fuera de guardia

Contraatagques

S un combatiente lanza un ataque 'y éste es bloqueado, necesita una pequefia fraccion de
tiempo pararecuperarse y Stuarse de nuevo en una posicion neutrd. Durante ese periodo
de tiempo, & combatiente que bloqueatiene la oportunidad de redlizar un contrastaque.
Estos ataques son mas rgpidos que los normaes, aunque también pueden ser bloqueados
S tienes buenos reflg os. Los contrastagues hacen menos dafio que los atagues normales
Yy, para s gecutados con éxito, deben intentarse inmediatamente después del bloqueo.

L os ataques por arriba no pueden ser contrarrestados S estés redlizando un blogueo por
el lado izquierdo, intenta contrastacar por laderecha (y viceversa).

L os e ementos basicos del combate

Quizés no te sorprenda saber que los dementos esencides dd combate son de sentido
comun.

® Utiliza los movimientos en tu beneficio; en labatdla, no suden sar las manos més
rdpidas las que ganan, Sino |os pies més rgpidos.
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® Tienes que gorender a bloquear con eficacia, pues unos Smples golpes de una
espada pueden arruinarte d dia. Y a sabes que |os enemigos son mas numerasos, por lo
que debes ser paciente y matar con limpieze[ 77?7. S tienes que emplear varios golpes
con cada uno de tus oponentes, no durarés demasiado.

® Procura no golpear con las mismas teclas unay otravez. No sdlo porque tus
atagues se volverdn predecibles, y se bloqueardn con fadilidad, Sno también porque no
estarés utilizando la gama completa de tus habilidades. No eres un golpeador hecho solo
de misculos, que golpea cudquier cosa que tiene deante. Has sido entrenado para ser
preciso, rgpido y exacto.

® Utilizando una combinacion de fintas, aiaques desde todos los angulos, bloqueos
y trabgo de pies, potencias tus ventgas. Aunque es facil acabar con dgunos enemigos, S
no practicas las meores técnicas, serés superado cuando te enfrentes a oponentes més
diestros.

® Acuérdate de que no puedes escdar muros, sdtar vacios, ni escdar |os obstéculos
grandes s no has guardado primero tu arma.

® Experimenta con todas tus armeas, pues cada una de €llas tiene sus movimientos
epecides exclusvos.

® Puedes atacar d flanco desprotegido de un oponente dando un golpe laterd y
atacando antes de que tenga la posibilided de darse la vudta para enfrentarse ati.

® Ten en cuenta los puntos fuertes y débiles de cada una de tus armas. Descubriras
que te Sentes més comodo enfrentandote a un epadachin con un bastdn, o aun oponente
con cuchillo, con tu espada

® Intenta una gama de egtilos, Sendo d mismo tiempo precavido y agresivo, con
todas tus armas. No sempre funcionardn |as mismas técticas con todos |os oponentes

El artedela espada

Al principio, sdlo tenias tu ingenio y una espada robada. Aunque ya eres mayor, y tienes
més experiencia con una variedad de armas, la cuchillalarga sigue sendo o més versitil
y comodo en tus manos. La cimitarra comun tiene un dcance decente 'y su filo curvado
esti sopesado para dar golpes en arco, poderosos'y razonablemente rdpidos. En una
contienda contra un enemigo Smilarmente armado, debes gprovechar todas las ventgjas
delamovilidad delaespaday de tu propia capacidad de movimiento. Contraun
oponente precavido, golpea con rapidez, variando la gama de tus golpes para encontrar
aberturas en sus defensas. Un enemigo mas agresivo reguiere que te muevas, atagues
desde los lados y opongas blogueos cuando sea necesario hasta que d otro cometaun
error del que te puedas gprovechar.

La paciencia resulta todavia mas importante cuando te enfrentas a un enemigo armado
con unalanza o baston. Estas armas grandes suelen golpear con dureza por lo quelos
resultados son dolorosos. Al principio concéntrate en gpartarte de su trayectoria, haciendo
dgunafintaocasond y blogueandolos. Golpea silo cuando estés razonablemente seguro
de triunfar y luego gprovecha laventga, acercandote més'y lanzando un ataque inmediato
9 esposhle. En d momento en que tus enemigos retrocedan ante tus golpes, no
abandones. Pero S tu oponente tiene la posibilidad de recuperarse, vuelve auna posicion
més seguray aguarda tu proxima oportunidad.

Contra quien tenga un arma pequefiay rapida, utilizatu mayor acance. No tengas miedo
de addantar, golpear y volver aretroceder, manteniéndote Sempre lo bagtante lgjos para
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gue elos no puedan redizar un atague efectivo. Procura hacer fintas y comprueba s
puedes crear una abertura, Sn olvidarte de contraatacar cuando bloquees sus golpes.

Como mangjar un baston

Hay bastones de todas las formas y tamafios, pero una popular innovacion es
telescdpico, que se convierte en un pao de ago menos de un metro de longitud y que es
fécil de trangportar. Cuando es necesario, por medio de un resorte los extremos se
amplian y se convierte en un baston de cas dos metros. Este bastén metdico tiene un
acance superior d delaespaday su peso permite dar golpes impresonantes, aungue por
desgracia también suele ser lento. Sin embargo, cuando € golpe de tu bastdn es
blogueado puedes utilizar aveces d arma de tu enemigo como punto de gpoyo 'y girar €
baston en la direccion opuesta, como atague sorpresa. Un atague alaizquierda blogueado
puede convertirse con facilidad en un aague por d flanco derecho. Smilarmente, un
atague por la derecha bloqueado puede convertirse en uno por laizquierda. El combate
entre |os bastones suele ser defensivo, una buena estrategia considerando |os fuertes que
pueden ser los golpes de un bastdn. Trata de superar a tu oponente ocasonad mente por |os
lados, en lugar de intentar Sempre bloqueerlo, y hez fintas para obligar d enemigo aque
atague por d lado equivocado. Aguarda a que tu enemigo pierdalaposicion y aprovecha
entonces para gol pesr.

En cambio, € trabgo de pies esladefensa principad de un combatiente con bastdn que se
enfrenta a oponentes con egpada, cuchillosy otras armas rgpidas y cortas. Por suerte, una
vida entera dedicada a evitar trampas te ha dado gracia de movimiento y velocidad. Lo
Unico que tienes que hacer es utilizarla. Como tu arma es més lenta, intenta evitar los
golpes del oponente con pasos laterdes y avances rgpidos, en lugar de con blogqueos que
te vueven vulnerable a un segundo y rgpido golpe. Eto, ademés, dgjatu armaen libertad
para que se gproveche de las oportunidades del contraataque, pues puedes detenerte a
mitad de camino para golpear, pero no podras cancelar un atague que venga en otra
direccion.

Dosfilos pueden ser mgor que uno

Las espadas de doblefilo dd asesino son cuchillos cortos de tres puntas con los que se
cubre cada mano. Pueden resultar mortaes en manos de un guerrero diestro, pues son
mucho mas rdpidas que las otras amas, y |0gicamente una de sus ventgas principaes es
la capacidad de hacer dos cosas smulténeamente. Al blogquear sAlo se necesita unamano,
degjando € otro cuchillo en libertad para un contraataque veloz como d rayo. También
puedesiniciar aaques a derecha e izquierda smultaneamente: d finy d cabo, sdlo se
puede bloguear un arma en cada momento. Por desgracia, las armas de doblefilo
sacrifican lapotenciaen favor delaveocidad y laversttilidad, y su dcance no vamucho
més dladd extremo de tu pufio, lo que puede limitar la efectividad del arma

Unalucha acuchillo puede ser un desafio excitante en @ que la vida de cada combatiente
s basatotamente en lavelocidad y la estrategia. Todos |os aspectos de la velocidad s2
ven implicados en dla, desde |os juegos de pies caprichasos que convierten € combate
cas en unadanza, a cegadoras combinaciones de golpes que tratan de encontrar y
explotar cudquier debilidad en la defensadd oponente. Los golpes mas ligeros permiten
més errores que |os combates con armas grandes, y en Ultimaingtancialavictoriaestuya
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cuando eres capaz de leer las intenciones de tu oponente y sentir cuando es € momento
adecuado de golpear o retroceder.

Enfrentarte a una espada o baston, Sn embargo, es ago pdigroso que te exige ser
precavido y agresivo Smultaneamente para triunfar. No olvides tu desventgja en cuanto a
dcancey potencia. No te puedes permitir intercambiar golpe por golpe con un enemigo
megor armado. Sin embargo, a menos gue vaerosamente persgas a tu oponente,
areviéndote a acercarte |lo més posble, eres vulnerable d aaque no teniendo capacidad
de contraatacar. Por €llo, una accion prudente es presionar atu atacante de cerca, pero
concentrandote en bloquear sus golpes, y aguardar |as oportunidades de contragtaque.

Uso del arco
Resumen de controles dd arcoy las flechas
2 Sdeccionar arco/
Alternar en todo € inventario
de flechas
z Sacar/guardar € arco
(d d acoesd ama
Seleccionada)

c+ Direccion  Apuntar flecha

c+z Reirarse

El arco es una herramienta conveniente en aguellos momentos en los que es dificil o
imprudente entrar en un combate cuerpo a cuerpo. Sin embargo, € nimero de flechas no
esinfinito y quizas quieras reservar agunas para usos mas interesantes que apuntar a
guardias. Por gemplo, dgunos objetos, como los interruptores, paredes y ventanes,
pueden ser golpeados con lamismafacilidad que los objetivos vivos. Ademés, fiarte de
las flechas contra armas de filo es un error. Hay rumores de encantamientos que
conceden inmunidad frente alos proyectiles, y la armadura de muchos seres ofrece
proteccion y hace que las flechas sean poco efectivas.

Como apuntar y digparar

S has sdeccionado d arco y estas en laModdidad de combate, mantén pulsadalateclac
paraarmar d arco tirando hacia atrés de la cuerday gpuntando con laflecha Estaaccion
dternad angulo de lacamaray unareticulastuadaen d centro dd punto devisén
muestra dénde gpunta en esos momentos tu flecha. Puedes utilizar las teclas de direccion
habituales ddl teclado numérico para gustar tu punteria. Al soltar lateclac laflechasde
disparada. S cambias de opinidn y deseas desmontar € arco, presionalaz mientras
sigues manteniendo pulsada latecla c pararetirate sin disparar laflecha. No puedes
cambiar de flecha mientras estés gpuntando; paradlo primero tienes que retirarte y sdir
delaModdidad de combate.

Cdmo adquirir flechas

L as flechas normales se pueden encontrar cerca de los cuerpos de dgunos guardias, y
buscando en lugares en |os que es probable haya una reserva de suministro, o donde s2
les pueda haber caido alos guardias que pasan. Aproximate a un grupo de flechasy
presiona c para recogerlas. Se rumorea que existen flechas especiaes, con efectos
diversos que van desde la exploson en una bola de fuego hedta lallamadaa un enjambre
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de avigoas. A continuacion encontrards informaci on sobre estos proyectiles, tanto
mM&gicos como normales.

Tipos deflecha

Hay flechas de muchos tipos que podras encontrar en tus vigies.

Cuaquiera puede hacer las flechas normaes. No tienen nada especid, son capaces de
herir alos seres mas normaes e incluso destruir objetos delicados en manos de un
arquero habilidoso. Sin embargo, hay que tener en cuenta que las armadurasy € cuero
grueso, asl como agunas pociones magicas, pueden conceder inmunidad parcid o
completad digparo de proyectiles. S se necesitan varias flechas para derribar aun
enemigo, es mgjor guardarlas para otros usos.

A las flechas epecides se les infunde una variedad de poderes magicos durante su
creacion. Como estas flechas son dificiles de hacer, se desarrollaron santuarios en los que
pudieran concederse tempora mente bendiciones por parte de los diosesy otras figuras de
poder veneradas en dlos. Estos lugares de poder pueden ser reconocidos por su brillo
mégico. Paraintroducir un encantamiento en unaflecha, aproximate d santuario y
presionalateclac. Con que tengas d menos unaflechanorma, la esenciamégicadel
santuario se trandferird a esa flecha durante un periodo de tiempo limitado. La duraciony
naturdeza del encantamiento varia de un santuario aotro, y solo se puede bendecir una
flechacadavez. S digparas laflecha encantada, la esenciaméagicavudve d santuario,
por lo que tendrés que buscar la bendicidn de otra. A continuacion se describen dgunas
bendiciones conocidas, pero se dice que existen otras muches.

Mensgjero flamigero de Atar ese nombre dado d tipo més comin de flecha epecid,
que hasdo imbuida por su creador con un fragmento de fuego sagrado. Cuando se lanza
esta flecha, un arco de humo y llama azulada anuncia su vueo. Las llamas mégicas
gueman a cua quiera golpeado por esta flecha, pero los objetos inanimados suelen ser
inmunes d fuego sagrado. SAlo se pueden quemear los objetos més inflamables.

Labendicidn conocidacomo Llamada dd enjambre hace que un enjambre de avispas

sdga de laflecha cuando ésta golpea un objetivo. Estos insectos crueles atacan
implacablemente a cudquier ser vivo que esté cercano, jaunque seas ti mismo!

El encantamiento llamado L uces hipnéticas de M azar ad crea un torbellino de luces
danzantes que distraen y confunden alos enemigos cercancs d objetivo. Las victimas de
este encantamiento no suelen darse cuenta de nada mas, y se quedan alli observando las
luces.

Lacasadd almaimprudente esun hechizo cas gniedro, puesrobad amade quien
sea golpeado por laflecha, por lo que podra ser poseido por & arquero durante un periodo
de tiempo limitado. Se desconoce lo que podria sucederle d arquero S su victimamuriera
estando bgo su contral.

Supervivencia

Mantenerte rdativamente sano y savo no es tarea fécil cuando todos, desde las serpientes
hasta los sultanes, ansian tu sangre.

Edited: 10/11/99 150f 15



Consgo préctico
Para sobrevivir, vas anecesitar una dosis congiderable de precaucion y sentido comdn,
ademasde vdor.

Prestar atencion

Lo més importante que te ha ensefiado lavida en las cdles ha sdo amantener los gjos
abiertos y lamano en la espada. Cuando entres en un &ea desconocida, reduce tu
velocidad y observalo que te rodea. No olvides mirar atu drededor (presonaey las
teclas de direccion ddl teclado numérico paramover lacamard). Ir todo directo puede ser
la maneraméas rpida de llegar a casa, pero también la de morir. Unavez que conoces un
aren, sabes aquétipo de oponente te estés enfrentando y tienes un mapa generd entu
cabeza, por |o que ya puedes acderar € paso.

Evitar las confrontaciones

Lamaneramés fé&cil de permanecer vivo es evitar |as luchas innecesarias. Los guardias
que forman la patrulla tienen oidos ademés de 0jos, por 1o que no puedes estar seguro de
gue no conocerdn tu presencia SAlo porque te ocultas en las sombras. LAgicamente, es
més probable que te vean cuando no te escondes detras de muros o de columnas, y es més
fécil quete oigan 9 corres en lugar de caminar. Sé precavido y ten en cuenta que un
enemigo es més fé&dil que piense que no te oyd S te mantienes inmaovil durante un rato.

Sin embargo, cuando ven aun compaiero de la guardia en problemas, 0 9 les digparas
flechas, irén a buscarte tanto S te ven'y oyen como S no.

Escapar corriendo

El mgor momento de escapar es cuando ves a un enemigo desde lgosy puedestrazar un
plan para evitarlo. Cad todos |0s enemigos pueden correr tanto como td, 0 més todavia, y
S te golpean cuando no tienes un armaamano |os resultados son brutales.

M Ultiples oponentes

Luchar contramas de un enemigo d mismo tiempo sude ser un acto suicida. Tu meor
posibilidad de supervivencia es huir, arrojando tu armay escgpando. Pero S te ves
obligado aluchar, concentra tus atagques en un enemigo cada vez, tratando de mover
mucho |os pies para evitar que |os otros combatientes te puedan golpeer libremente por
loslados... jy manteniendo un muro atu espadal

Salud y curacion

Al comenzar un juego en Prince of Persa 3D gozas de sdlud completa, representada por
tres botellas rojas, Stuadas en la esquinainferior izquierda de la pantala de la aventura
En d curso de tus viges ocurriran diferentes acontecimientos que reduciran tu salud,
como una caida desde una distancia larga, @ encuentro con unatrampao € combate con
un enemigo. Las botellas de color rojo se van vaciando como representacion delo
sucedido. Evidentemente, cuando te encuentras con una salud cero, mueres. Lamanera
més comun de restaurar tu fuerza es beber una pocion curdiva.

Pociones magicas
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Esparcidos por los cdabozos y torres que recorras hay frascos preciosos de raros liquidos.
A veces, esas pociones es o Unico gque se interpone entre ta y la muerte. Algunos
prometen curacion, otros un incremento de lafuerza o cudquier atro efecto mégico,
aunque agunos de dlos han sdo mdicosamente corrompidos. Desgraciadamente, todas
las pociones son mezclas ddicadas de raros acaites y acoholes, que no soportan las
sacudidas violentas en d bolsllo de un aventurero trotamundos. Debes consumir las
pociones donde las encuentras 0 dgarlas paradguien que las necesite més. A
continuacidn encontrarés descripciones de las pociones mas comunes que halards en tus
viges.

Latisanade Soma
Esta mezcla de hierbas y extractos de plantas sagradas es relativamente fécil de encontrar

y puede distinguirse por su agradable color azul. Es un restaurador generd que concede
una cantidad relativamente pequefia de divio frente alas heridas, pero se dice que exigen
pociones curativas mas poderosss.

Sangre de Dahaka

Es dudoso que este licor amarillento espeso haya sido extraido realmente de las venas de
Dahaka, & dragon de tres cabezas que s liberard de su montafia prison para anunciar
fin dd mundo. Pero sea cud fuese su origen, un Smple trago de este poderoso
edimulante vigoriza los miembros de quien lo bebe y les da fuerza duradera, aumentando
mucho su ferocided en la batdla

LagrimasdeMalak

El origen de estarara pocion de color violeta se pierde en lahigtoria, pero su recetase
vudve a descubrir ocas ondmente en beneficio dd afortunado aventurero que labebey
paramadicion de los arqueros enemigos. Sele hadado d nombre ddl dios pavo red
cuyas |&grimas derrotaron alos demonios. Rara, aungue se encuentra de vez en cuando,
concede inmunidad ante los proyectiles durante un periodo de tiempo limitado. Sedice
gue su efecto es como S unas dasfirmes, aunque invisbles, impidieran que las flechas
golpearan con fuerza su objetivo.

Savia de Gaokerena

Sigue sendo objeto de especuacion € que ete licor potente se haya destilado de verdad
de ese abal legendario que concede lainmortdidad. Lo que si se sabe es que unasola
dos's de esta sustancia claray verdosa te concede permanentemente vitdidad y
ressencia

Aceitede Ahriman
Llamado asi por d dquimista que descubrio la curiosa mezcla de aceite de ambar, ceniza

de baniano y dmizcde de camaedn, actud mente son muy pocos |os que conocen la
combinacion adecuada que crea esarda sustancia grisicea mégicay de sabor
desagrachble. Adecuadamente mezclada, un frasco de esta sustancia te permite ocultarte
aplenavida, y caminar entre los guardias enemigos Sn que te vean.

Unas palabr as acer ca de los venenos
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Por desgracia, muchas personas deshonestas ponen veneno en las botellas de pocidn para
cadtigar aaqudlos que las utilizan. El aceite de aconito y € veneno de una cobra son
Sugtancias comunes, pero puede utilizarse todo |o que produzca sufrimiento y dolor ces
ingtanténeo. No suele haber manera dguna de averiguar S una determinada pocion es
toxica o pura, por 1o que debes ser precavido y degjarte llevar por la experiencia. El mgor
momento de comprobar las botellas desconocidas es cuando estas sano. Los errores
pueden ser NOCiVoS, pero amenos gue estés yamuy maherido, un veneno no suele poner
en pdigro tu vida

Muerte

Hasta e aventurero més experto puede tener unaracha de maasuerte, 0 encontrar una
nuevay perversaformade morir. S tienes un accidente fatd, se te dala opcion de
restaurar tu Ultimo juego guardado. S decides no hacerlo, comienzas en d principio del
nivel con lamismasdud, armeas e inventario con los que empezagte d nive.

Guardar juego

Evidentemente, lamejor manera de asegurarte de que no perderéas tiempo vaioso en
rehacer tus pasos después de una aventura desafortunada es guardar amenudo. Tu juego
Se guarda autométicamente cada vez que consigues completar un nivel. Paraguardar un
juego en cudquier otro momento, presionalatecla Escape y sdecciona Guardar juego en
e meny, o presona 6 para guardar rgpido.

Solucion de problemas
Esta seccion proporcionainformacion que te ayudard a solucionar dgunos problemas
técnicos comunes.

Tarjetasde sonido y video

Alguneas tarjetas de sonido y/o video no son competibles con Windowsy DirectX. S ro
tienes dgunas de las Sguientes tarjetas de sonido o video, es posible que d juego no
funcione.

Tarjetas de sonido compatibles con DirectX: Aured 2.0, Aztech, Cresative Labs, EAX
20,ESS

Tarjetas de video competibles con DirectX:

ATI, Cirrus Logic, Matrox, S3, Credtive Labs, Rendition, Envidia, TNT, 3DFX,
Diamond, Lanopus

Proteccion de copia

Parajugar con Prince of Persa 3D, d CD origina del juego debe estar en la unidad de
CD-ROM.

Cdmo configurar un controlador del juego

S tu controlador ddl juego no funciona con Prince of Persia 3D, puede ser que no esté
configurado para Windows. Para comprobarlo, abre d Pand de control y haz clicend
icono Digpoditivos de juegos S tu dipostivo no estainduido en laligade
Controladores, puedes intentar configurarlo para Windows:

1 Asegurate de que tu controlador esta bien conectado d puerto de juegos.

2. Haz dic en d boton Agregar bgo laliga de Controladores.
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3. Sdeccionad edilo y fabricante de tu digoostivo de juegos, S 10 encuentras.

4. S tu digpostivo de juegos no goarece en laligta, haz dic en Agregar otro y busca
tumoddlo en dla S tu digpostivo venia con los controladores o con d software de
configuracion, inserta ese disco y haz dic en Utilizar disco.

5. Cuando vuevas alalista Controladores, resdtatu digpostivo y haz dlic en
Propiedades. Sigue las ingtrucciones que aparecen en pantala para cdibrar tu digpostivo.
S no puedes configurar tu digpositivo para que funcione adecuadamente con Windows,
ponte en contacto con d fabricante para obtener asigtenciatécnica Nota: Losjoysticks no
son compatibles con Prince of Persa 3D.

Problemas con graficos

S tienes dificultades con los gréficos dd juego (texturas borrosas o pixeladas, sombras,
colores, €tc.), asegUrate primero de gque tu tarjeta aceleradora de gréficos cumple los
requisitos minimos dd Sstemay de que es compatible con Direct X 6. S tu tajeta
satisface todos | os requiditos, pero perssten los falos gréficos, quizas te faten los
controladores més recientes de tu tarjeta. A menudo, se pueden descargar directamente
desde la pagina Web dd fabricante, 0 poniéndose en contacto con su servicio de
asgtencia técnica

S losgréficosy lareproduccion del juego son lentos, pero en otros aspectos estan bien,
el problema se sude resolver reduciendo la configuracion de Nive de detdle, que
también encontraras en la parte de Gréficos dd ment Opciones. S Sgues teniendo
dificultades para gecutar € juego satifactoriamente, asegUrate de que tu Sstema cumple
los requisitas minimos.

Instalaciéon de DirectX 6

Egte juego necesita DirectX 6 0 unaversion superior. S no tienes DirectX 6, puedes
ingdarlo o reingtdarlo desde d CD. Laingdacion de DirectX 6 es unaopcion que tienes
durante laingtdacion dd juego. También se puedeingdar explorando d CD dd juegoy
abriendo la carpeta DirectX. Haz doble clic en Dxsetup.exe parainiciar laingaacion de
DirectX 6.

Utilizando € botdn Instdar DirectX 6 desde  menll de g ecucion automética o
Dxsetup.exe, puedesingddar DirectX 6, reingtdarlo, comprobar la certificacion de tus
controladores o reingtdar tus controladores de video y de audio anterioresta como se
describe a continuacion.

Licenciay renuncia de DirectX

Prince of Persa 3D utiliza controladores de video y sonido DirectX de Microsoft.
DirectX esunaherra [TEXT ISMISSING HERE]

[THE FOLLOWING SECTIONS OF TEXT ARE MISSING FROM THIS DOCUMENT
BUT ARE INCLUDED IN THE PDF]

Verificacién de los controladores de la tarjeta de video y sonido DirectX

XK
XOOOOKKK

Edited: 10/11/99 190f 19



Reinstalacion delos controlador es de video de Windows 95

XXXXX
XXXXX

Cdmo poner se en contacto con Asistencia Técnica
[ FI RST PARAGRAPH REMAI NS THE SAME]
[ SECOND PARAGRAPH |'S MODI FI ED AS FOLLOWS]

El departanmento de Asistencia Técnica estd a tu di sposicion para
ayudarte con cual quier problema relativo a Prince of Persia 3D. Por
favor Ilama o envia un fax a la oficina de Mattel en tu pais (o la
ofi ci na mas cercana).

Argentina

Mattel Argentina, S. A
Tel éf ono: 796- 4440
Fax: 796-1305

Chile

Mattel Chile

Tel éf ono: 603- 1000
Fax: 603- 8628

Col onbi a

Matt el Col onmbi a, S.A.
Tel éf ono: 620- 1114
Fax: 620-0352

Méxi co

Mattel De México

Tel éf ono: 449- 4100
Fax: 449-4198

Venezuel a
Matt el de Venezuel a

Teéono: 256-1922

[Theregt of the information on page 38 and 39 remain asis for now. | need to verify
some details regarding the type of information avallable to Lain America on web Ste

[Page 40 to be removed completely]
TEXT PANEL PG4

El rdato dd Principe de Persia no empezo, desde luego, cuando fue capturado en
paacio del rey Assan. No, éta es s0lo una de las muchas aventuras de la vida de este
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héroe legendario, y su historia hunde sus raices en un distante pais cuya capitd estaba
sdendo atacada por las hordas serviles de un enemigo desconocido. ..

Mientras d gército atacante estaba alas puertas dela ciudad, lajoven reinade este
antiguo pueblo metié asu hijo, principey heredero ddl trono, en unaresigente cuna de
madera. Tras rezar atodos |os espiritus benéficos, abrid la compuertay vio como la cuna
pasaba desde € foso hasta d rio y se dejdba hasta perderse de vista

Con la suerte que acompafiaria a ese nifio durante toda su vida, la cunallegb asdvo auna
orilla, amuchas leguas de distancia, donde € agua dulce dd rio se encontraba con lasd
dd mar ala sombra de una gran ciudad. Alli crecio con la gente pobre de laciudead,
gprendiendo a mendigar y arobar para ganarse la vida, aprovechdndose de su encanto
cuando d ingenio lefdlaba Los recuerdos dd lujo y la seguridad se desvanecian en un
digante y vago recuerdo.

A punto ya de convertirse en un hombre, d muchacho se

TEXT PANEL PG 6

habia hecho famoso por su lengua rdpida, sus manos veloces'y sus todavia més veloces
pies. Se habia cansado delaciudad de su infanciay, paraser Snceros, la ciudad también
estaba harta de . Soflando con aventuras, y escapando de los guardias de la ciudad, se
metio de polizén en una barco que se dirigia ala misteriosa costa de Perda, cubiertade
dunas. Iba armado sdlo con una espada que habia robado, pero su corazon estaba repleto
de esperanzas juveniles.

Encontré unatierrasumidaen la oscuridad. El Sultén de Persaestabalgos, librando una
guerraen sueo extranjero. Sus ledes se esforzaban por pagar |os fuertesimpuestos alos
que les sometiad regente dd Sultén,  gran vidr Jaffar.

Algunos cuentan que  muchacho conggui6 entrar en paacio afirmando pertenecer ala
reeleza de otro pais. Vestido con finas ropas que habia pedido prestadas, cend con
propio Jaffar. Mastarde, la cuioddad le hizo buscar alahijadd Sultén, que estaba
oculta de lavigta de los hombres. Unaverson més sencilladd relato degaqueexcdd d
dto muro dd jardin prohibido por azar, (mientras escgpaba de laley). En lo que
coinciden todas las historias, Sn embargo, es en que

TEXT PANEL PG 8
cuando vio ala Princesailuminada por laluna, de pie bgo las ramas extendidas de un

abol, 2 enamord d ingante. A su vez, laaudacia, lasnceridad y € gpuesto rostro del
muchacho encantaron ala Princesa.
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Pero llegd € desastre. El visir eraun hombre ambicioso que conspiraba para usurper €
trono en ausencia de su sefior, y trataba de obligar ala hermosa hijadd Sultén a casarse
con d. Cuando sorprendio alapargaen d jardin, se enfurecio, ordend que arojaran d
muchacho alos cdabozos y encerrd ala princesa en su habitacion de latorre. Dando la
vudtaaun relof de arena, Jaffar concedi6 alajoven una hora para que tomarasu
decigon: 0 se casabacon é, o moriria

Abgo, d pretendiente mendigo de la princesa se encontraba en una cdamitosa Situacion.
Aunque escapo con facilidad de su celda, no teniaarma dguna Necesito suerte e ingenio
paraevitar alosguardiasy eudir trampas hasta que pudo encontrar una espada; desde
€32 momento, gpenas tuvo oportunidad de envainarla. Jffar llevaba planeando su golpe
dede

Text pand pg 10

heciatiempo, y los soldados de paacio le eran absolutamente ledles. AUn adi, luchaba
con fiereza, pues teniala sensacion de que no le quedaba demasiado tiempo.

Cuando congguio sdir de los caabozos, y vio que d Unico camino hedtala princesa
estaba detrés de un espgo misterioso, selanzd con vdentiaatravés de €, suponiendo que
d crigd le cortaria Sin embargo, condguio aravesarlo con una smple, aunque dolorosa
torcedura. Mirando rgpidamente hacia atrés vio una figura sombria que escapaba en la
direccion opuesta. Sin tiempo para desentrafiar 1o que agqudlo Sgnificaba, selanzd tras
dla, aunque se sentia extraiiamente débil. Combinando Sgilo y velocidad, se aorio

camino luchando hegtalatorre.

Se encontraba s0lo a unas puertas de su objetivo cuando volvio aencontrarse con €
hombre de la sombra. Ambos sacaron las espadas y se atacaron. Sin embargo, cada golpe
gue le dabad muchacho eracomo s se estuviera golpeando asi mismo, mientras que la
slenciosafigurano mostraba dolor dguno. Findmente, mitad por desesperacion y mited
por ingpiracion, € joven envaind la espada, aguardd aque lasombra hicieralo mismoy
sdtd sobre su oponente.

TEXT PANEL PG12

Con otro movimiento vertiginoso, la sombra desgparecio como s hubiera 9do absorbida
por € muchacho, quien de pronto se Sntio més fuerte que nunca

Con su nuevo poder, derrotd con facilidad a Jeffar, combatiendo contrad mavado brujo

hasta que lo maté. Fue corriendo d lado de laprincesay volvieron aestar juntos. Pero
desde luego, una higtoria de un amor tan verdadero y permanente no podia ser tan
ample...
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Laparga se casd en una ceremonia que fue celebrada en toda Persia. Sin embargo, sdlo
transcurrieron unos dias antes de que gparecierala sguiente amenazaasu fdicidad. Un
dia como cudquier atro, & nuevo principe entré en d sddn de audienciaprincipd de
paacioy sedirigid asdudar asu exposay d padre de ésta. jPero no lo reconocieron!
Mirandose as mismo, comprendié gue estaba vestido como un mendigo, mientras que a
au lado se erguia un hombre de gparienciaidénticaaladd Principe. Mientras trataba de
averiguar lo que estaba sucediendo, € impostor pidid alos guardias ddl Sultan que
gpresaran d Principey éstos se gpresuraron a obedecer sus érdenes.

Sin ssber todavialo que ocurria, pero sin intencion dguna de volver a convertirse en
cautivo, & Princi

TEXT PANEL PG15

pe st por una ventana cercanay corrio por las cdles de la capitd, con los guardias de
paacio pistndole los taones. Como no veia ninglin otro modo de escapar, se dirigio
hacialos mudlesy, con un sato prodigioso, se aferrd alabarandilla de un barco que
sdia en ese momento. En cuestion de minutos, habia regresado a sus humildes origenes,
un polizén en un barco hacia unatierra desconocida

No terminaron dli susinfortunios, aunque quizas todo fuera parte de un plan divino.
Envudto en unatempestad, € barco en € gue vigaba fue lanzado contralas rocas de una
idadesirtica Alli, en la dlvidada guarida de una banda de piratas, descubrié una
dfombra mégica gue le condujo hesta una lgana cadena montafiosa

Habia tenido visones en las que una voz femenina le advertiainteriormente de que las
cosas no iban bien en Persay que dgo le habia sucedido a su esposa. Cuando la
dfombra aterrizé en unafortdeza en ruinas, en la cumbre de una montafia, recordd esa
voz Yy laurgencia con la gue |e pedia que acudiera. Nada mas poner un paso en d interior
del ruinoso pdacio, tuvo una escd ofriante sensacion de familiaridad. Un extrafio sello en
formade «S» estabapin

TEXT PANEL PG17

tado sobre |a puerta, mientras que horribles cabezas flotantes de demonios, animadas por
aguna especie de necromancia perversa, habitaban € lugar.

El principe quedd d mismo tiempo entrigtecido y asombrado con lo que descubrio d
explorar agquella ciudadda encantada. En un pasadizo polvoriento, encontrd una espada
resplandeciente. Al recogerla, tuvo unavision. Vio de pronto € sdon ta como hebiasdo
en sus momentos de gloriay gpareci6 ante d lamujer cuya voz habia estado escuchando
en su interior. Lamujer le contd d principe que la fortdeza en ruinas fue en otro tiempo
la capita de un pais gobernado por su padre. Aquelamujer, lareina, erasu madre, quien
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le habia confiado ala seguridad de las aguas ddl rio hacia muchos afios y regresd después
paramorir d lado de su esposo. Pidié a su hijo que vengaralla muerte de agud pueblo.

Al despertar de aqud suefio, meditd sabre d, inseguro de cdmo podia satisfacer la
peticion de su madre, d tiempo que estaba decidido aregresar a Persia, junto a su esposa.
Encontrd una estatua maravillosa de un cabalo que no habia sdo tocada por la
decadencia que se extendia por € resto de lafortdeza Cobré vidaen cuento € sdto asu
lomo, conducién

TEXT PANEL PG19

dolo a un templo misterioso de sacerdotes hostiles. Incgpaz de regresar, pues su corcdl
mégico se habia vudto a convertir en piedra, luchd hasta llegar alatorre centra del
templo, donde ardia unaimponente llama azul.

Entonces, S es que podemoas creer estas historias, fue atacado por un guardia que lo mato.
En d momento de su muerte, su sombra se separd de su cuerpo 'y tocd lallama,
absorbiéndola, tras o cud retornd d cadaver dd principey volvié aentrar en d, dandole
de nuevo lavida

LIeno de ese fuego sagrado fue venerado inmediatamente por |os sacerdotes de cabeza de
&guila que minutos antes habian intentado matarle (y 1o habian conseguido). El Principe
fue acompariado hastad cabdlo mégico, quien conantio ahoraen llevarlo aPersa El
cabdlo aerrizd en unadtatorrey d entrar € principe descubrié que Jaffar lo estaba
aguardando. No habia nada que explicarad migterioso retorno del brujo desde d reino de
la muerte; en redidad, no habia tiempo para ningln tipo de explicaciones. El Principe
comenz0 a atacar, pero € perverso brujo le arojé rgpidamente un hechizo quelo atrgpd
en

TEXT PANEL PG21

un mundo de pesadiillas. Solo S se liberaba de la sombra que habitaba en su interior
podria sobrevivir. En d momento en que d hombre de sombrallegd hasad Jdfar dd
suefio y le prendid fuego con unabola de llamas azules, € principe despertd paraver a
Jeffar ardiendo delante de 'y convirtiéndose en un montén de cenizas maolientes.

Tras recoger cuidadosamente las cenizas, meterlas en un frasco y cerrarlo, d principe fue
adespertar asu princesa, quien habia recibido la madicion de quedar dormida para
sempre cuando empezd a sogpechar que d impostor No era su amado esposo. Ninguno de
los dos podia saber que un maigno brujo, cuyo sdlo eraconocido de principe, fued
responsable dd retorno de Jeffar y ddl incremento de su poder. Ella habia vivido

engaiada hasta ese momento, pero nuevas estratagemas se habian puesto en movimiento
mientras € principe se ocupaba en enderezar [os maes que Jaffar habia hecho en su
nombre. La siguiente prueba a la que tendrian que enfrentarse & principey la princesa
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estaba rdlaciona con Assan, d hermano dd Sultan, pues como ya sabés d brujo no habia
abandonado su deseo de venganza persond. .. pero esa higtoria es para otro tiempo.

TEXT PANEL PG29

El arquero ocupa un lugar de honor en las historias dd desierto. Eta por gemplo la
higtoriade Ahmid Kaess, quien, sn ayudaaguna, defendié un oasis frente a un grupo de
cuarenta bandidos. SAlo podian aproximarse por un lugar rocoso que impediagque le
atacaran muchos alavez, pero se estaba quedando rgpidamente sin flechas. Al find, solo
le quedaba un pufiado de dlas, pero cada una de ellas llevaba una carga de desesperacion.
Cada vez que digparaba, un centelleo, de color tan azul como las aguas que protegia, sdia
delaflecha Y cadavez que acertaba, un bandido caiamuerto dd cabalo, hastaque d
Gitimo de dlos se acobardd y escgpd.

Més sniestra es la historia de Babas € asesino. Vestido con oscuras ropas, llevaba unas
puntas especiaes paralos momentos en que era herido durante unamisién. Tan cobardes
COMO UN SUSUITO, estos asesinos de madera no gol pesban méas fuerte ni profundizaban
més que cuadquier otraflecha, pero unamagia perversadrenabalaesenciavitd dela
victimay laenviaba a Babas, curéndole y permitiéndole praoseguir con su tarea

Losdiosesy otros espiritus favorecen d arquero, y las leyendas hablan de flechas
bendecidas que hay que guardar paralos momentos

TEXT PANEL PG31

decigvos. Cuando Paraisy su egposa huian de un demonio que escupia fuego,

Demavend, sefior de las aguas, se apiadd de laparga Toco la puntade una de las flechas
del muchacho y le ordend que la digparara contra un rio enfurecido. Por un momento, la
superficie se convirtié en hido, permitiendo ala parga cruzar d rio, pero cuando €
demonio intent6 seguirles, d hido se deshizo bgo sus piesy se ahogo.

En otra apasonante fuga, € mismo Parais quedd gpresado en un cdlgon sn sdida donde
tres asesinos con cimitarras y cuchillos lo acechaban. Los desafié aque lucharan
honrosamente, de uno en uno. Pero todos se precipitaron sobre d, por o queleslanzd su
dtima flecha, esperando deshacerse d menos de uno de dlos. En ese momento, Ahura,
patrdn de los guerreros honorables, prestd su ayudad proyectil. Su furiahizo quela
punta explotara, matando a bandido d que golped y alos otros dos, que estaban asu
lado. Parais quedd asombrado ante ese giro de |os acontecimientos, pero se recuperé a
tiempo para sdtar sobre los cuerpos de |os atacantes caidos y escapar hasta su casa.
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TEXT PANEL PG35

Muchas son |as pociones creadas por d legendario dquimista Oragtian, fundador de una
escuda de esta poderosa ciencia. Sus estudiantes, y posteriores imitadores concentraron
sus estudios en liquidos que afectaban exclusvamente d cuerpo, dandole fuerza,
cgpacidad atlética, resstencia e incluso unalimitada cgpacidad de vudo, por nombrar
solo dgunos de los cientos de efectos de estos brebges. Sin embargo, Oradtian s2
interesaba més por las substancias que meoraban lamente, como & famoso Filtro delos
magos, que concedia poderes oraculares, 0 d BAsamo de camdedn, que permitiaa
quien o usaba pasar Sin ser visto por cuaquier terreno. Algunas de estas recetas clésicas
se han conservado, aunque por desgracia son muchas mas, incluyendo d fabuloso Elixir
de lajuventud, las que se han perdido con d paso dd tiempo.

DIAGRAM PG42

Resumen de controles
Accionador 1

Control de direccion
Boton M

Baton X

Boton Y

Botdn Z

Accionador 2

Boton A

Boton B

Boton C
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